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Forord

Spil opleves af mange af vores elever som leg,
spaending og konkurrence. Derved er motiva-
tionen pa forhand vakt til arbejdet med Ma-
tematiklaererens Spillevaerksted. Matematiklae-
rerens Spillevaerksted for 1. klasse arbejder
malrettet med, at eleverne opnar kompeten-
cer inden for omraderne strategi, problemlgs-
ning, talbehandling, tilfeeldighed og chance.

Nogle af spillene arbejder med at styrke og
traene talbehandling. Andre af spillene giver
eleverne erfaringer med tilfeldighed og chan-
ce. Og endelig laegges i strategispillene op til
at styrke elevernes matematiske tankegang.
Eleverne arbejder med, hvilke konsekvenser et
givet treek kan have for vinderchancerne. Hvor
er det bedst at flytte hen lige nu? Hvilket traek
vil bringe mig teettest pa sejren?

I mange af spillene lzegges op til, at elever-
ne arbejder med at eendre pa spillets regler.
Derved tvinges eleverne til at arbejde med,
hvordan spillet er bygget op og til at fokusere
pa, hvilke konsekvenser et traek har for spillets
udfald. Lad eleverne arbejde med at gare spil-
lene mere retfeerdige, speendende eller udfor-
drende.

Lad ogsa eleverne benytte de forskellige
spil som afsaet til selv at fremstille spil. | de ind-
ledende faser kan det vaere svaert at gjne de
store matematiske overvejelser bag elevernes
spilleregler. Eleverne vil dog hurtigt gere sig
overvejelser, nar de skal spille deres egne spil.

Matematiklaererens Spilleveerksted kan be-
nyttes som veerkstedsarbejde, som faglig ad-
spredelse gennem skolearet eller som emne-
materiale, hvor spil og problemlgsning er om-
drejningspunktet.

God forngjelse med spilleriet.

Ole Haubo Christensen

Hauboundervisning

side



Matematikleererens Spillevaerksted for 1. klasse
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Kopier siden pa karton. Skriv tal eller tegn prikker i de blanke felter. Dekorer terningen og klip ud langs de optrukne streger.
Fold langs de stiplede linier og lim terningen sammen. Brug terningen til spil i den kommende tid.

Hauboundervisning side



Kopier siden pa karton. Dekorer terningen og klip ud langs de optrukne streger. Fold langs de stiplede
linier og lim terningen sammen. Brug terningen til spil i den kommende tid.
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2. Hgjre - venstre - op - ned

Matematikleererens Spillevaerksted for 1. klasse
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'Hojre-venstre-op-ned’ spilles af 2 - 4 spillere. Spillepladen kopieres - gerne i A3, sa der er god plads til spillebrikker/centicubes

pa felterne. SI& pa skift med to terninger og flyt egen spillebrik som gjnene viser. Hvis der slas to ens, ma der slas igen.
Landes pa et felt med et tal, flyttes som pilen viser. Hvem kommer fgrst i mal?
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start

‘Mensterrees’ spilles af to spillere pé hver sin bane. Den spiller som forst far tegnet en streg fra start til mal vinder spillet. Sla pa skift med én terning
og tegn streger som vist. OEt skridt frem. @SIa igen. ®Et skridt skrat op og bagefter et skridt skrat ned. @Tabt slag. ®Et skridt skrat op,
et skridt frem og bagefter et skridt skrat ned. ®Veelg selv om slaget skal geelde for en ener, treer eller femmer.

Hauboundervisning side 8



Matematiklaererens Spillevaerksted for 1. klasse

4. Gode venner
Spillekort til udklip
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'Gode venner’ spilles af 2-4 spillere. | 'Gode venner’ gaelder det om at samle flest mulige stik af to kort, der tilsammen giver 10. Kopier spillekortene pa kraf-
tigt karton i 4 eksemplarer. Klip spillekortene ud, bland kortene og fordel 5 kort til hver spiller. Sperg pa skift de andre spillere om et kort, der sammen
med et pa handen giver 10. Har vedkommende kortet gives dette kort til spilleren, som sd ma laegge et stik og traekke to nye kort fra bunken. Har den

spiller, der sperges, ikke det gnskede kort, gar 'sporgeretten’ videre til denne spiller. Vinder er den, der far flest stik.

Hauboundervisning side 9



Matematikleererens Spillevaerksted for 1. klasse

5. Miniyatzy

Navn -
1'ere 5
2'ere 10
3'ere 15
4'ere 20
S'ere 25
6'ere 30
Et par 12
To par 22
Ialt 139

Navn =
1'ere 5
2'ere 10
3'ere 15
4'ere 20
S5'ere 25
6'ere 30
Et par 12
To par 22
Sum 139

‘Miniyatzy’ spilles af 2 — 4 spillere. | ‘Miniyatzy’ geelder det om at fa flest point. Kast pa skift med fem terninger. Hver spiller har
ret til tre terningekast, som man dog ikke behgver at bruge. Spilleren afger selv hvilke terninger, spilleren vil gemme,
og hvilke der skal kastes om. Pointtallet skrives i en af rubrikkerne i skemaet. Se ogsa leerevejledningen.

Hauboundervisning side 10



Matematikleererens Spillevaerksted for 1. klasse

6. Klunse

2 -4 spillere
3 teendstikker til hver

A: B

n

Hvor mange mon de
andre har i handen?

'Klunse’ spilles af 2-4 spillere. Spillet gar ud pa forst at komme af med sine taendstikker. Hver deltager starter med tre taendstikker. Under
bordet eller pa ryggen tages 0 - 3 teendstikker i hgjre hdnd, som vises frem knyttet. Geet pa skift pa hvor mange der i alt er i haenderne.
Der ma kun geettes pa mulige tal. Der ma fx ikke siges ‘en’, hvis man selv har to i hdnden. Alle skal geette pa forskellige tal.

Hauboundervisning side 11



Matematikleererens Spillevaerksted for 1. klasse
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'Pres’ spilles af 2 spillere. | ‘Pres’ geelder det om at placere sine brikker, sa modstanderen ikke kan flytte. Placer tre spillebrikker
i hver sin ende pa startfelterne. Flyt pa skift en spillebrik et, to eller tre felter frem i en af sgjlerne. Spillebrikkerne kan ikke
skifte sgjle eller springe over hinanden. Den sidste, der kan flytte, vinder spillet.

Hauboundervisning side 12



8. Banko

Matematiklaererens Spillevaerksted for 1. klasse
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‘Banko’ spilles af alle i klassen. Talkortene gverst pa siden kopieres pa karton og klippes ud. Placer talbrikkerne i en zeske eller pa bordet
med tallene nedad. Kopier bankoplader pa naeste side og lad eleverne overstrege tre tal i hver vandrette raekke.
Spil spillet som almindeligt bankospil. Der er banko, ndr hele pladen er fuld.

Hauboundervisning
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Matematikleererens Spillevaerksted for 1. klasse
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Matematikleererens Spillevaerksted for 1. klasse

Brug siden til at lave flere bankoplader. Lad eleverne farvelaegge tre felter efter eget valg i hver vandret raekke.
Lad eleverne skrive de manglende tal i de resterende blanke felter.

Hauboundervisning side 15



9. Mikroskak

A B C D E F G H

'Mikroskak’ spilles af 2 spillere. Kopier spillepladen i A3-format. ‘Mikroskak’ gar ud pa at rydde braettet for modstanderens brikker eller lukke modstande-
rens brikker inde, sa de ikke kan flyttes. Hver spiller placerer otte spillebrikker (centicubes) i yderste raekker (raekke 1 og 8). Flyt pa skift en brik et felt lige
fremad. Modstanderens brikker tages skrat fremad til en af siderne. Modstanderens brikker tages ved at egen brik bytter plads med modstanderens
brik. Nar en spillebrik flyttes til modstanderens startraekke far spilleren en ‘hurtiglgber’ (to centicubes sat sammen). En hurtigleber kan flyttes et
vilkérligt antal felter frem eller tilbage eller til siderne. En hurtiglgber tager modstanderens brikker skrat til en af siderne.

Hauboundervisning side 16



Matematikleererens Spillevaerksted for 1. klasse

10. Hex junior
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"Hex Junior’ spilles af to spillere. Spillet gar ud pa ferst at danne en vej pa tvaers af spillepladen i egen farve fra A til A eller fra B til B. Laeg pa skift en
spillebrik/centicube pé et af felterne pa spillepladen i egen farve. Den der forst far dannet en vej af bikuber mellem spillerens to sider vinder spillet.

Hauboundervisning side 17



Matematikleererens Spillevaerksted for 1. klasse

11. Fire pa stribe

‘Fire pa stribe’ spilles af 2 spillere pd samme made som 'X og O ". Den spiller, som farst far lavet en raekke med fire krydser/boller
vandret, lodret eller pa skrd, vinder spillet. Tegn pa skift et kryds eller en bolle i et af felterne. Pa den store spilleplade
nederst pa siden spilles der med, at der skal fyldes op nedefra pa spillepladen.

Hauboundervisning side 18



Matematikleererens Spillevaerksted for 1. klasse

12. Tankelaeser

10 | 20 | 30 | 40 | 50

9 119 |29 | 39 | 49

8 18 | 28 | 38 | 48

7 |17 | 27 | 37 | 47

6 |16 | 26 | 36 | 46

5 |15 25| 35| 45

4 (14 | 24 | 34 | 44

3 |13 |23 |33 |43

2 |12 | 22 | 32 | 42

1T |11 | 21 | 31 | 41

‘Oskar’ spilles af 2 - 4 spillere. En af spillerne teenker p& et hemmeligt tal fra talpladen. De andre skal gaette hvilket tal spilleren teenker pé.
Vinder er den, der kan geette tallet pa feerrest antal geet. Spilleren, der teenker pa det hemmelige tal, ma kun sige ‘stgrre’ eller ‘mindre’,
nar der geettes. Laeg spillebrikker pa felter, som der bliver gaettet pa. En farve for ‘stgrre’ og en anden farve for ‘'mindre’.

Hauboundervisning side 19



Matematiklaererens Spillevaerksted for 1. klasse

13. Miniludo
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‘Miniludo’ felger de geengse ludoregler med enkelte variationer. Hver af de 2-4 spillere placerer sine 2 spillebrikker (centicubes)
i et af de fire startfelter. Der slas tre gange, indtil man har faet en brik i spil. Se 0gsa lzerervejledningen.

Hauboundervisning side 20



Matematikleererens Spillevaerksted for 1. klasse

12. Ludoterning

Kopier siden pé karton. Dekorer terningen og klip ud langs de optrukne streger. Fold langs de stiplede linier og lim terningen sammen.

Hauboundervisning side 21



Matematikleererens Spillevaerksted for 1. klasse

14. Hvem kommer forst?
*

*

"Hvem kommer forst?’ spilles af to spillere. Spillepladen kopieres op i A3-format, sa der er plads til spillebrikker/centicubes pa
felterne. Spillerne starter pa hver sit startfelt (stjernerne) i hver sin ende af spillepladen. SIa pa skift med to terninger.
Veelg en af de tre veje og flyt som gjnene viser. Vinder af spillet er den, som fgrst ndr modstanderens startfelt.

Hauboundervisning side 22
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15.Simon
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‘'Simon’ spilles af 2 — 4 spillere. Alle spillere traekker fire talkort. Laeg pa skift et talkort pa et af felterne og traek et nyt fra bunken.
Man far stik, hvis man kan lave en raekke vandret, lodret eller diagonalt, der giver 12. Vinderen af spillet, er den, der kan lave flest stik.
Spillebrikker pa side 24 kopieres i to eksemplarer pa karton og klippes ud. Se ogsa lzerervejledningen.

Hauboundervisning side 23



Matematiklaererens Spillevaerksted for 1. klasse
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Spillebrikker til ‘Simon’. Kopier pa karton i to eksemplarer og klip ud.

Hauboundervisning side 24



Matematiklaererens Spillevaerksted for 1. klasse

16. Fiskekort
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‘Fiskekort’ spilles af 2 — 4 spillere. | ‘Fiskekort’ geelder det om at samle flest mulige stik af fire ens kort. Kopier spillekortene pa kraftigt karton i 4 eksempla-
rer. Klip spillekortene ud, bland kortene og fordel 5 kort til hver spiller. Laeg de resterende kort i en fiskedam’ (bunke) pa bordet. Sparg pa skift de andre
spillere om kort, der mangler for at have fire kort med det samme tal. Har vedkommende det/de gnskede kort, ma en ny spiller sparges. Har den spiller, der
sporges, ikke det gnskede kort, siger vedkommende ‘fiskekort’ (traek et kort), og ‘spergeretten’ gar videre til denne spiller. Vinder, er den, der far flest stik.

Hauboundervisning side 25



Matematiklaererens Spillevaerksted for 1. klasse

17. Ryd braettet

‘Ryd braettet’ er et enmandsspil. Det kan dog veere en fordel at spille spillet sammen med en makker. Placer 32 centicubes pa alle felter undtagen
det midterste felt. Flyt en brik ad gangen ved at springe over en anden brik i vandret eller lodret retning. Fjern den brik der springes over.
Det er malet, at der til sidst kun er én brik tilbage. Den der kan slutte med en brik ‘placeret i midterfeltet, kan kalde sig for 'spillekonge’.

Hauboundervisning side 26



Matematikleererens Spillevaerksted for 1. klasse

18. Domino

‘Domino’ spilles af 2 - 4 spillere. Kopier siden pa kraftigt karton og klip ud. Ved flere end to spillere benyttes to szt brikker. Laeg brikkerne pd bordet med gjnene
nedad og tag fem brikker hver. Vend en startbrik fra bunken og placer den midt pa bordet. Laeg pa skift brikker med samme antal gjne i dominobrikkens ender.
Tag en brik fra bunken, hvis der ikke kan leegges nogen brik. Aftal om vinderen skal vaere den, der forst far lagt alle sine brikker, eller den der far lagt flest brikker.

Hauboundervisning side 27



Matematikleererens Spillevaerksted for 1. klasse

19. Talkrig
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‘Talkrig’ spilles af to spiller. ‘Talkrig’ gar ud pa at vinde alle eller flest kort i spillet. Kopier spillekortene side 35 - 40 pa karton og klip ud. Del kortene mellem
de to spillere i to bunker. Hver spiller vender to kort fra egen bunke. Den spiller, som har den hgjeste sum, har vundet runden og far alle de fire kort.
Kortene placeres nederst i vinderens kortbunke. Hvis spillernes sum er ens er der ‘talkrig’. Hver spiller laegger to kort pa bordet med bagsiden
op og derefter to kort med forsiden op. Den spiller, der denne gang har den hgjeste sum, vinder alle kortene i runden.

Hauboundervisning side 28



Matematikleererens Spillevaerksted for 1. klasse

20. Erobring

6 7 | 8| 9 10 11

7 | 8 | 9 10 11 |12

‘Erobring’ spilles af 2 spillere. | ‘Erobring’ geelder det om at erobre flest mulige felter pa spillepladen. Kast pa skift med to terninger og leeg gjentallet sammen.
Placer en spillebrik i egen farve pa et felt med tallet. Hvis der ikke er et ledigt felt med tallet, er slaget tabt, og turen gar videre til naeste spiller. Spillets vinder,
er den, der far placeret flest spillebrikker pa spillepladen. Spil pa tid eller fx til en af spillerne tre gange i treek ikke har kunnet lazegge en spillebrik.

Hauboundervisning side 29



Matematikleererens Spillevaerksted for 1. klasse
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Kopier spillepladen i A3-format. Pa ‘Galopbanen’ geelder det om forst at flytte egen 'hest’ gennem galopbanen fra start til mal. Kast pa skift to terninger, laeg ternin-
gernes gjne sammen og flyt 'hesten’. Undervejs er der forhindringer, som skal passeres. Lander en 'hest’ pa en forhindring rykkes frem eller tilbage som anvist.
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Matematiklaererens Spillevaerksted for 1. klasse

22. Sidst

'Sidst’ spilles af 2 spillere. Kopier siden pa karton og klip spillebrikkerne ud. Placer spillebrikker pa alle ni felter. | ‘Sidst’ geelder det om ikke at tage
den sidste brik. Den spiller, der tager den sidste brik fra spillepladen, har tabt spillet. Tag pa skift en, to eller tre spillebrikker fra spillepladen.
Fjernes mere end en spillebrik skal spillebrikkerne ligge ved siden af hinanden enten vandret eller lodret.

Hauboundervisning side 31
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‘Stjernejagt’ spilles af 2 spillere. Hver spiller placerer en spillebrik pa et af startfelterne pa de nederste grene af traeet. Sla pa skift med én terning
og flyt som terningen viser. Man bestemmer selv hvor mange gange man vil sla. Den spiller som kommer teettest pa stjernen ma farve et
spillefelt i egen side af traeet. Lander man pé stjernen ma man farve to felter. Kommer man forbi stjernen, har man tabt runden,
og den anden spiller ma farve et felt. Vinder er den spiller, som farst far farvet alle sine spillefelter.

Hauboundervisning side 32



Matematikleererens Spillevaerksted for 1. klasse

24, Stjernestriber

‘Stjernestriber’ spilles af to spillere eller to hold med to spillere pa hvert hold. Laeg pa skift en spillebrik - fx centicube -
i egen farve pa et af felterne. Vinder er den spiller, der farst far tre pa stribe. Se ogsa leerervejledningen.

Hauboundervisning
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Matematikleererens Spillevaerksted for 1. klasse

25. Spillekort

Spillekort til udklip. Kopier spillekortene pé karton og klip ud. Fra cd'en kan printes spillekort i s/h og i farver. Brug spillekortene i forbindelse med spillene i spil-
leveerkstedet. Opfordr ogsé eleverne til at lave deres egne spil. Tag evt. udgangspunkt i de spil eleverne kender i forvejen og lad dem lave om pa spillereglerne.

Hauboundervisning side 34



Matematikleererens Spillevaerksted for 1. klasse
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Matematikleererens Spillevaerksted for 1. klasse
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Matematikleererens Spillevaerksted for 1. klasse
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Laerervejledning

1. Terninger

Kopier siderne pa karton. Lad eleverne deko-
rere terningerne og klip ud langs de optrukne
streger. Fold langs de stiplede linier og lim
terningerne sammen. Brug terningerne til spil
i den kommende tid.

Lad eleverne selv skrive tal eller tegne prik-
ker pa siderne af de blanke terninger. Lad ele-
verne unders@ge almindelige terninger.
Hvordan er tallene placeret i forhold til hin-
anden? Hvor mange gjne er der pa den mod-
satte side af seks gjne?

Eksperimenter evt. ogsa med at lave farve-
terninger, hvor eleverne farver siderne i for-
skellige farver.

2. Hgjre — venstre - op - ned

"Hojre — venstre — op — ned’ spilles af 2 - 4 spil-
lere. Spillepladen kopieres - gerne i A3, sa der
er god plads til spillebrikker/centicubes pa fel-
terne. SIa pa skift med to almindelige ternin-
ger og flyt egen spillebrik som gjnene viser.
Hvis der slds to ens, ma der slas igen. Landes
pa et felt med et tal, skal der flyttes som pilen
viser. Hvem kommer fgrst i mal?

Fokuser pa hvilke veje pilene vender. Det er
centralt at arbejde med begreberne op, ned,
hojre, venstre, frem, tilbage. Stram evt. reg-
lerne op sa eleverne skal sige retningen pa de
pile, de lander pa.

Matematikleererens Spillevaerksted for 1. klasse

3. Mgnsterraes

‘Mgansterraes’ spilles af to spillere pa hver sin
bane. Den spiller som fgrst far tegnet en streg
fra start til mal vinder runden. Sla pa skift med
én terning og tegn streger som vist.

OEt skridt frem.

@Slaigen.

OEt skridt skrat op og bagefter et skridt
skrat ned.

@Tabt slag.

®Et skridt skrat op, et skridt frem og bag-
efter et skridt skrat ned.

®Veelg selv om slaget skal gzelde for en
ener, treer eller femmer.

Hvem vinder forst fem runder? Lad eleverne
lave om pa spillereglerne, sa spillet bliver an-
derledes. Lad ogsa eleverne finde pa andre
menstre, der skal tegnes.

4, Gode venner

‘Gode venner’ spilles af 2 — 4 personer. | ‘Gode
venner’ geelder det om at samle flest mulige
stik af to kort, der tilsammen giver 10. Kopier
spillekortene pa kraftigt karton i 4 eksempla-
rer. Klip spillekortene ud, bland kortene og
fordel 5 kort til hver spiller. | stedet for spille-
kortene pa siden kan der benyttes almindeli-
ge spillekort uden tiere og billedkort. Se side
34 - 40.

Sperg pa skift de andre spillere om et kort,
der sammen med et pa handen giver 10. Har
vedkommende, der bliver spurgt, kortet, gi-
ves dette kort til spilleren. Spgrgeren kan nu
laegge et stik og traekke to nye kort fra bun-
ken. Har den spiller, der spgrges, ikke det gn-
skede kort, gar 'spgrgeretten’ videre til denne
spiller. Vinder er den, der far flest stik.

Vaer opmaerksom pa3, at spargeren kun ma
sperge om kort, der sammen med ens eget
kort giver 10. Spgrges om en sekser, skal
spergeren have en firer pa handen — og det
ved de andre spillere nu. Det er derfor vigtigt,
at alle spillere er opmaerksomme p3, hvilke
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kort der sparges om, da de sa kan regne ud,
hvilke kort sp@rgeren har pa handen.

5. Miniyatzy

'Miniyatzy’ spilles af 2 - 6 spillere. | 'Miniyatzy
gaelder det om at fa flest point. Kast pa skift
med fem terninger. Hver spiller har ret til 3
terningkast, som man dog ikke behgver at
bruge. Spilleren afger selv, hvilke terninger
spilleren vil gemme, og hvilke der skal kastes
om. Raekkefglgen i skemaet behgver ikke at
blive fulgt.

Hvis et pointtal ikke kan placeres, fordi alle
rubrikker hvor kastet kunne placeres, er opta-
get skrives 0 point i en af de @vrige rubrikker.
Spilleren veelger hvilken rubrik, der skal skri-
ves nul i. Hver rubrik ma kun anvendes én
gang. Den spiller som opnar flest points vin-
der.

Yatzy er skabt af et canadisk par. Det blev
kaldt 'The Yacht Game’, fordi parret spillede
Yatzy pa deres yacht med deres venner.

Yatzy er stadigt populaert og spilles verden
over som regel blot for sjovt. Den seneste ny-
skabelse er at spille Yatzy online.

| Yatzy arbejder eleverne med indledende
sandsynlighed. Eleverne skal gere sig strate-
giske overvejelser over, hvilke/hvilken rubrik
der i en given situation skal satses pa.

Derudover handler det farst og fremmest
om at vaere heldig eller bare mere heldig end
de andre spillere.

!

6. Klunse

'Klunse’ spilles af 2 — 4 spillere. Spillet gar ud
pa forst at komme af med sine teendstikker.
Hver deltager starter med tre taendstikker.
Under bordet eller pa ryggen tages 0 - 3
teendstikker i hgjre hand, som vises frem knyt
tet. Geet pa skift pa hvor mange teendstikkere
der erihaenderneialt. Der ma kun gaettes pa
mulige tal. Der ma fx ikke siges ‘en’, hvis man
selv har to i handen. Alle skal gaette pa for-
skellige tal. Den der geetter pa det rigtige tal
ma legge en teendstik vaek. Vinder er den,
som farst kommer af med alle taendstikker.

Matematikleererens Spillevaerksted for 1. klasse

7.Pres

'Pres’ spilles af 2 spillere. | ‘Pres’ gaelder det
om at placere sine brikker, s modstanderen
ikke kan flytte. Placer i hver sin ende tre spil-
lebrikker pa startfelterne. Flyt pa skift en spil-
lebrik et, to eller tre felter frem i en af sgjlerne.
Spillebrikkerne kan ikke skifte sgjle eller sprin-
ge over hinanden. Der ma kun vaere en spille-
brik pa hvert felt. Den sidste spiller der kan
flytte, vinder spillet.

Udfordr steerke elever til at arbejde med
vinderstrategi. Hvor mange traek — eller traek-
muligheder skal der vaere, ndr modstanderen
skal til for at vinde? Skal der veere et lige eller
ulige antal traeek? En vinderstrategi kunne vae-
re at tilstraebe, at der er et lige antal traekmu-
ligheder, nar modstanderen skal til.

8. Banko

'‘Banko’ spilles af alle i klassen. Talkortene
gverst pa siden kopieres pa karton og klippes
ud. Placer talbrikkerne i en aeske eller pa bor-
det med tallene nedad. Kopier bankoplader
pa side 14 og lad eleverne overstrege tre tal i
hver vandrette raekke.

Alternativt kan eleverne farvelaegge tre fel-
ter i hver raekke pa side 15, hvorefter eleverne
skriver de manglende tal i de blanke felter.

Spil spillet som almindeligt bankospil. Der
er banko, nar hele pladen er fuld.

9. Mikroskak

"Mikroskak’ spilles af 2 spillere. "Mikroskak’ gar
ud pa at rydde braettet for modstanderens
brikker eller lukke modstanderens brikker in-
de, sa de ikke kan flyttes. Hver spiller placerer
otte spillebrikker (centicubes) i yderste raekker
(reekke 1 og 8).

Flyt pa skift en brik et felt lige fremad.
Modstanderens brikker tages skrat fremad til
en af siderne. Modstanderens brikker tages
ved at egen brik bytter plads med modstan-
derens brik. Nar en spillebrik flyttes til mod-
standerens startraekke, far spilleren en 'hurtig-
Igber’ (to centicubes sat sammen).

Hauboundervisning

side 42



En hurtiglgber kan flyttes et vilkarligt antal
felter frem eller tilbage eller til siderne. En
hurtiglgber tager modstanderens brikker pa
skrd til en af siderne.

10. Hex junior

"Hex junior’ er en variation af spillet Hex de-
signet af Piet Hein i 1942. 'Hex Junior’ er et
strategispil, hvor det geelder om at lave en vej
pa tvaers af spillepladen i egen farve fra A til A
eller fra B til B. Samtidig skal spillerne forhin-
dre at modstanderen far lavet sin ve;j.

Laeg pa skift en spillebrik/centicubes pa et
af felterne pa spillepladen i egen farve. Den
der forst far dannet en vej af bikuber mellem
holdets to sider vinder spillet.

11. Fire pa stribe

'Fire pa stribe’ spilles af 2 spillere pa samme
made som ‘X og O ". Den spiller, som farst far
lavet en raekke med fire krydser eller boller
vandret, lodret eller pa skra, vinder spillet.
Tegn pa skift et kryds eller en bolle i et af fel-
terne.

Pa den store spilleplade nederst pa siden
spilles der med, at der skal fyldes op nedefra
pa spillepladen.

Udfordr de spillelystne til at preve 'fem pa
stribe’.

Prov ogsa at lade eleverne finde pa nye
regler til at gare spillet mere udfordrende.

12. Tankelzeser

Tankelzeser’ spilles af 2 — 4 spillere. En af spil-
lerne teenker pa et hemmeligt tal fra talpla-
den. De andre skal geette, hvilket tal spilleren
teenker pa. Vinder er den, der kan gzette tallet
pa faerrest antal gaet. Spilleren, der taenker pa
det hemmelige tal, ma kun sige 'starre’ eller
‘mindre’, nar der gaettes forbi tallet. Laeg spil-
lebrikker pa felter, som der bliver geettet pa.
En farve for 'sterre’ og en anden farve for
‘mindre’.

Udvid evt. med meldingerne 'meget starre’
og ‘'meget mindre’, nar tallet fx er mere end
10 eller 20 stgrre eller mindre end det hem-
melige tal.

Matematikleererens Spillevaerksted for 1. klasse

13. Miniludo

‘Miniludo’ fglger de gaengse ludoregler med
enkelte variationer. Hver af de 2 - 4 spillere
placerer sine 2 spillebrikker (centicubes) i et af
de fire startfelter. SIa pa skift med terningen
for at afgere hvem der starter. Alle slar pa skift
tre gange, indtil man har faet en brik i spil.
Man kommer ind i spillet ved at sla en globus
eller en sekser. Brikken placeres pa globusen
ud for ens startfelt. Spillebrikkerne skal ven-
stre rundt pa spillepladen indtil malfeltet lige
inden eget startfelt.

Rammer man et felt, hvor der i forvejen star
en spillebrik, slds denne brik hjem og ma star-
te forfra. Rammer man et felt, hvor der i forve-
jen star to spillebrikker i samme farve, slas
man selv hjem og ma starte forfra. En brik, der
star placeret pa en globus, star i sikkerhed, og
kan ikke slas hjem.

Slar man globus, skal man flytte en af sine
spillebrikker til naeste felt med en globus pa
spillepladen.

Slar man stjerne, flyttes en af spillebrikker-
ne til naeste stjerne. Lander en spillebrik pa en
stjerne, ma den hoppe videre til naeste stjer-
ne.

Reglerne kan i starten virke indviklede pa
elever, der ikke tidligere har spillet Ludo. Her
kan reglerne med fordel forenkles. Indled evt.
med at spille Mikro-ludo fra ‘"Matematiklaere-
rens Spillevaerksted for 0. klasse.’

Ludo bygger pa det indiske nationalspil Pa-
chisi, som er udviklet i 500-tallet. Ordet pachi-
si betyder femogtyve, som er det maksimale
antal point for originalspillets tre aflange ter-
ninger. Det korsformede spillebraet laves i In-
dien ofte i stof med smukke broderier. | be-
gyndelsen af 1900-tallet blev der lavet en en-
gelsk version af spillet, som fik navnet India el-
ler Ludo. | Danmark spiller vi Ludo i en forenk-
let version.
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14. Hvem kommer forst?
"Hvem kommer forst?’ spilles af to spillere.
Spillepladen kopieres op i A3-format, sa der er
plads til spillebrikker/centicubes pa felterne.
Spillerne starter pa hver sit startfelt (stjerner-
ne) i hver sin ende af spillepladen. SIa pa skift
med to terninger. Valg en af de tre veje og
flyt som gjnene viser. Spillet vindes af den
som farst kommer til modstanderens startfelt.
Er der forskel pa de tre veje? Hvilken vej er
bedst? Find ud af hvilken vej der er kortest? En
optaelling vil vise, at der skal flyttes lige mange
felter, uanset hvilken vej der vaelges. Der er alle
tre veje 95 felter fra start til mal.

15. Simon

'Simon’ er additionsspil, hvor det handler om
at kombinere tallene i fire felter, sa de tilsam-
men giver 12.

'Simon’ spilles af 2 — 4 spillere. Alle spillere
traekker fire talkort. Laeg pa skift et talkort pa
et af felterne og traek et nyt fra bunken. Man
far stik, hvis man kan lave en raekke vandret,
lodret eller diagonalt, der giver 12. Vinderen
af spillet, er den, der far lavet flest stik. Brug
brikker med smileys som jokere.

Spillebrikker pa side 24 kopieres i to ek-
semplarer pa karton og klippes ud.

En forenklet udgave af ‘Simon’ er 'Otte prik-
ker pa stribe’, som findes i 'Matematiklaere-
rens Spilleveerksted for 0. klasse’. Her spilles til
8 eller 10 pa tre gange tre felter.

16. Fiskekort

"Fiskekort’ spilles af 2 — 4 personer. | 'Fiskekort’
galder det om at samle flest mulige stik af fire
ens kort. Kopier spillekortene pa kraftigt kar-
ton i 4 eksemplarer. Klip spillekortene ud,
bland kortene og fordel 5 kort til hver spiller.
Laeg de resterende kort i en 'fiskedam’ (bun-
ke) pa bordet. Sparg pa skift de andre spillere
om kort, der mangles for at have fire kort med
det samme tal. Har vedkommende der spar-
ges et eller flere af de gnskede kort, afleveres
kortene, og en ny spiller ma sperges. Har den
spiller, der sparges, ikke det gnskede kort, si-
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ger vedkommende ‘fiskekort’ (traek et kort),
og 'spergeretten’ gar videre til denne spiller.
Vinder er den, der til sidst far flest stik.

17. Ryd braettet

‘Ryd braettet’ er et enmandsspil. Det kan dog
veere en fordel at spille spillet sammen med
en makker. Derved bliver overvejelserne gjort
sproglige, og der kan blive behov for at ar-
gumentere.

Placer 32 centicubes pa alle felter undta-
gen det midterste felt. Flyt en brik ad gangen
ved at springe over en anden brik i vandret el-
ler lodret retning. Fjern den brik der springes
over. Det er malet, at der til sidst kun er én
brik tilbage.

Eleverne kan kalde sig ’spillekonger’, hvis
de kan slutte med en brik placeret i midterfel-
tet. Feltet er markeret med et kryds pa spille-
pladen.

18. Domino

'Domino’ spilles af 2 — 4 spillere. Kopier siden
pa kraftigt karton og klip brikkerne ud. Ved
flere end to spillere benyttes to saet brikker.
Laeg brikkerne pa bordet med gjnene nedad
og tag fem brikker hver. Vend en startbrik fra
bunken og placer den midt pa bordet. Laeg pa
skift brikker med samme antal gjne i domino-
brikkens ender. Tag en brik fra bunken, hvis
der ikke kan laegges nogen brik.

Aftal om vinderen skal vaere den, der forst
far lagt alle ens brikker, eller den der far lagt
flest brikker. Saet taellestreger undervejs, sa
det er let at teelle op.

19. Talkrig
"Talkrig’ spilles af to personer. 'Talkrig’ gar ud
pa at vinde alle eller flest kort i spillet. Kopier
spillekortene side 35 - 40 pa karton og klip ud.
Del kortene mellem de to spillere i to bunker.
Hver spiller vender to kort fra egen bunke.
Den spiller, som har den hgjeste sum har vun-
det runden og far alle de fire kort. Kortene
placeres nederst i vinderens kortbunke.

Hvis spillernes sum er ens, er der "talkrig’.
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Hver spiller leegger to kort pa bordet med
bagsiden op og derefter to kort med forsiden
op. Den spiller der denne gang har den hgje-
ste sum vinder alle kortene i denne runde.

Spil evt. pa tid i stedet for at spille til en af
spillerne har vundet alle kortene. Vinderen er
her, den spiller der slutter med flest kort. Prav
0gsa at spille med fire spillere og to saet spil-
lekort.

Udfordr steerke elever til at spille ‘Minus-
krig’. Her skal kortet med det mindste tal
treekkes fra kortet med det stgrste tal. Spilles
ellers som Talkrig'.

20. Erobring

'Erobring’ spilles af 2 spillere. | 'Erobring’ geel-
der det om at erobre flest mulige felter pa
spillepladen. Kast pa skift med to terninger og
laeg @jentallet sammen. Placer en spillebrik/
centicubes i egen farve pa et felt med tallet.
Hvis der ikke er et ledigt felt med tallet, er sla-
get tabt, og turen gar videre til naeste spiller.
Spillets vinder, er den, der far placeret flest
spillebrikker pa spillepladen. Spil pa tid eller
fx til en af spillerne tre gange i traek ikke har
kunnet lzegge en spillebrik.

21. Galopbanen
Kopier spillepladen i A3-format og brug cen-
ticubes som spillebrikker.

Pa 'Galopbanen’ gaelder det om forst at
flytte sin 'hest’ gennem galopbanen til mal.
Kast pa skift to terninger, laeg terningernes
gjne sammen og flyt 'hesten’ det antal felter,
som gjnene viser. Undervejs pa galopbanen
er der forhindringer som skal passeres. Lander
en 'hest’ pa en forhindring rykkes frem eller
tilbage som anvist.

22, Sidst

'Sidst’ spilles af 2 spillere. Kopier siden pa kar-
ton og klip spillebrikkerne ud. Placer spille-
brikker pa alle ni felter. | 'Sidst’ gaelder det om
ikke at tage den sidste brik. Den spiller, der
tager den sidste brik fra spillepladen, har tabt
spillet. Tag pa skift en, to eller tre spillebrikker
fra spillepladen. Fjernes mere end en spille-
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brik skal spillebrikkerne ligge ved siden af
hinanden enten vandret eller lodret.

23. Stjernejagt

| 'Stjernejagt’ arbejdes der med indledende
sandsynlighedsregning. Spillerne skal afgare,
hvornar det er en god ide at sld igen.

‘Stjernejagt’ spilles af 2 spillere. Spillerne
placerer hver en spillebrik pa hvert sit startfelt
pa de nederste grene af traeet. De to spillere
slar pa skift med én terning og flytter som
terningen viser. Spillerne bestemmer selv,
hvor mange gange de vil sla.

Den spiller som kommer teettest pa stjer-
nen ma farve et af felterne i egen side af traeet.
Lander man pa stjernen ma man farve to fel-
ter. SIar man, sa man lander forbi stjernen, har
man tabt runden og den anden spiller ma far-
ve et felt.

Vinder er den spiller, som farst far farvet al-
le sine felter i sin side af traeet.

24, Stjernestriber

'Stjernestriber’ er en variation af "tre pa stribe’.
‘Stjernestribe’ spilles af to spillere eller af to
hold med to spillere pa hvert hold. Laeg pa
skift en spillebrik — fx centicube - i egen farve
pa et af felterne. Vinder er den, der farst far tre
pa stribe. Hvem kan fgrst vinde fem spil?

Prgv ogsa at variere spillet. Spil fx med fire
brikker til hvert hold. Nar alle brikker er sat pa
spillepladen, ma man pa skift flytte en spille-
brik.

25, spillekort

Spillekort til udklip. Kopier spillekortene pa
karton og klip ud. Fra cd en kan printes spille-
kort i sort/hvid og i farver.

Brug spillekortene i forbindelse med spille-
ne i spillevaerkstedet. Opfordr ogsa eleverne
til at lave deres egne spil.

Tag evt. udgangspunkt i de spil eleverne
kender i forvejen og lad dem lave om pa spil-
lereglerne.
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Henvisninger

Bogligt materiale med spil og
grublere til hele skoleforlgbet:

Ole Haubo Christensen, Matematikleererens
Julekalender bind 1 - 4, Hauboundervisning
(1.-2.kl./2.-4.Kkl./A. - 6. kl./6.-10.kI)

Ole Haubo Christensen, Matematikleererens
Hjernevrider bind 1 - 4, Hauboundervisning
2.-4.kl./4.-6.kl./6.-8.kl./8.- 10.kl.)

Ole Haubo Christensen, Matematikleererens
Symbolsudoku bind 1 - 3, Hauboundervis-
ning (2.-4.kl./4.-6.kl./7.-10.kl.)

Bent Dyrby, Grublisher 1,
Alinea (1.-3.kl)

Grethe Ebbesen & Karsten Enggaard,
Matematikkens dag for mellemtrinnet,
Forlaget Matematik (5.-7.kl.)

Grethe Ebbesen & Karsten Enggaard,
Matematikkens dag,
Forlaget Matematik (8.- 10.kl., leerere)

Catrine Sheldrick Ross, Trekanter,
Thorup (6. - 10.kl)

Catrine Sheldrick Ross, Firkanter,
Thorup (6. - 10.kl)

Kirsten Dahl, Kvadrater, hieroglyffer og
smarte kort, Hast & Seon (6.-10.kl)

Ole Fich, Matelogik,
Forlaget Selund (8.kl.-gymnasiet)

Anker Tiedemann, Den gyldne Femkant,
Host & Son (laeerere)

Anker Tiedemann, Forstyr ikke mine cirkler,
Forlaget Matematik (lzerere)

Matematikleererens Spillevaerksted for 1. klasse

Internetadresser med spil,
grublere mv.:

www.hauboundervisning.dk
Forfatterens side med ideer, diverse undervis-
ningsmaterialer mv.

http://www.casinopenge.dk
Sadan vinder jeg penge pa internetcasino.

www.nrich.maths.org

Cambridge Universitys' Online Maths Club.
Bl.a. manedens opgave og afdeling for de
yngste.

www.cut-the-knot.org

Grublere og puslerier pa engelsk til din un-
dervisning. Siden bestyres af University of
California.
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Ole Haubo Christensen

Leerer, paed. konsulent,
skole-tv konsulent, kursus-
instruktgr og foredrags-
holder.

Forfatter/medforfatter til:
‘Matematiklaererens hjerne-
vrider 1-4’, 'Pa opdagelse i
skolens arbejdsmiljg’, ‘P&
opdagelse i Harry Potters
Univers’, 'Natur/teknik-Tak’,
'Slikfabrikken — Den sgde
Tand’, Tryk og hydraulik’,
'‘Danske dyr’, ‘Jagten p3
dansk naturfagsundervis-
ning’, ‘Storyline i matema-
tik - Bgrnebyen’, ‘Lys og
farver’, 'Matematikleerer-
ens Symbolsudoku 1-3’,
‘Matematiklaererens Jule-
kalender 1-4', '‘NaturTek-
nik for...” m.fl.

Matematiklaererens Spillevaerksted

Spil opleves af mange af vores elever
som leg, spaending og konkurrence. Der-
ved er motivationen pa forhand vakt til
arbejdet med Matematiklaererens Spille-
veerksted. Matematikleererens Spille-
veerksted arbejder malrettet med, at
eleverne opnar kompetencer inden for
omraderne strategi, problemlgsning, tal-
behandling, tilfaeldighed og chance.

Nogle af spillene arbejder med at styrke
og treene talbehandling. Andre af spillene
giver eleverne erfaringer med tilfeeldig-
hed og chance. Og endelig laagger vi i
strategispillene op til at styrke elevernes
matematiske tankegang. Eleverne arbej-
der med, hvilke konsekvenser et givet
traek kan have for vinderchancerne. Hvor
er det bedst at flytte hen lige nu? Hvilket
treek vil bringe mig taettest pa sejren?

Matematiklaererens Spillevaerksted kan
benyttes som vaerkstedsarbejde, som
faglig adspredelse gennem skolearet el-
ler som emnemateriale, hvor spil og pro-
blemlgsning er omdrejningspunktet.
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