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Matematiklaererens Julekalender

Forord - Hvorfor arbejde med spil og
grublere i matematikundervisningen?

Matematiklaererens Julekalender fin-
des i 4 udgaver til folkeskolens ma-
tematikundervisning i henholdsvis
1.-2.,2.-4.,4. -6.0g6. -10.
klasse.

Denne udgave af Matematiklaererens
Julekalender er malrettet folkesko-
lens matematikundervisning i 2. - 4.
klasse.

For alle fire bggers vedkommende
galder, at en del af spillene og op-
gaverne kan Igses af yngre elever
og en del opgaver kan give udfor-
dringer for stgrre bgrn eller voksne.

Matematiklaererens Julekalender er
bygget op med 24 oplaeg; hver med
en eller flere opgaver til hver dag i
julemaneden. Formatet og skriftty-
perne er valgt, s& bogen umiddelbart
kan benyttes til enten varkstedsar-
bejde, gruppearbejde eller til feelles-
arbejde i klassen.

Matematiklaererens Julekalender in-
deholder problemlgsningsopgaver -
gader og grublere, spil som treener
talbehandling og strategispil. Strate-
gispil er spil, hvor det handler om at
overveje strategier og Igse proble-
met: Hvordan vinder jeg i denne si-
tuation?

Der er mange gode faglige og paeda-
gogiske grunde til at saette spil og
grublere pa dagsordenen i matema-
tikundervisningen. Ved at anvende

spil og grublere i undervisningen,
kan vi vaere med til at fremme og
styrke vores bgrn i at blive nogle
bedre problemlgsere. Samtidig skal
vi ikke forklejne, at spil af mange
opleves som leg og er dermed en
ikke uveesentlig motivationsfaktor.
Det gor ikke noget, at det er sjovt
at ga i skole!

Matematiklaerere far ofte skyld for

at treene eleverne i rutineopgaver

og feerdigheder frem for at gve ele-
verne i abstrakt taenkning og arbejde
med opgaver, som ikke er rutine-
maessige.

En sadan undervisning virker ikke
befordrende pa at fa vores unge til
at veelge en naturvidenskabelig ud-
dannelse.

© Forlaget Hauboundervisning - Ole Haubo Christensen



En god sammenhangende og udfor-
drende undervisning i matematik og
naturfagene kan vende denne ten-
dens. Heri bgr spil og grublere ogsa
have sin plads.

Borge RasmLEsen 'gjorde i mange ar
en aktiv indsats for den kreative ma-
tematiks udfoldelse.

I faghaeftet for matematik laegges
der op til, at eleverne skal kunne
vurdere og tage stilling til de betrag-
tede problemer og opna et handlebe-
redskab over for problemer, der ikke
er af rutinemaessig art.

Matematiklaererens Julekalender

Kun ved at veere fortrolig med ekspe-
rimenterende arbejdsformer, kan vi
forvente, at eleverne ogsa tilegner
sig disse kompetencer.

Howard Gardner har for alvor veeret
med til at saette begrebet ‘intelligens’
pa den paedagogiske dagsorden.
Howard Gardners teori bygger p3, at
vi kan Igse den samme opgave pa
forskellige mader, alt efter hvilken in-
telligens der Igser den.

Howards Gardners teori bygger pa, at
vi alle besidder syv intelligenser -
fem kognitive intelligenser: den mu-
sisk/rytmiske, den kropslige/kinaes-
tetiske, den visuelle/rummelige, den
logisk/matematiske og den sprogli-
ge/lingvistiske.

Herudover beskriver Howard Gardner
fglelsernes intelligens og den sociale
intelligens.

Ifglge Gardners teori giver de forskel-
lige intelligenser forskellige indgange
til at lgse det samme problem.

6 © Forlaget Hauboundervisning - Ole Haubo Christensen



Matematiklaererens Julekalender

Skal vi laeegge et simpelt puslespil, konstruerer eller laerer noget vanske-
kan vi se pa brikkerne: ligt, leerer nye og svaere opgaver hur-
Hvordan passer brikkernes facon tigere end bgrn, der ikke anvender
sammen - eller vi kan se pd moti- indre tale.

verne - hvordan far jeg dannet en

helhed ud af brikkerne. Skal det veere Netop ved problemlgsningsopgaver
en abe eller en elefant? arbejdes der med indre tale.

Kan vi fa flere af de forskellige intelli- God forngjelse med spilleriet — og
genser til at arbejde sammen, har vi husk: Det er sjovt at spille - ogsé’\
opnaet meget. Det har vist sig, at selv om man ikke vinder hver gang.

bgrn der anvender indre tale, nar de

Ole Haubo Christensen

© Forlaget Hauboundervisning - Ole Haubo Christensen



Matematiklaererens Julekalender

1. December

Raaven jagter gaes
Raeve elsker gaes og spiser dem en efter en, lige
indtil resten er traeengt op i en krog.

Pa spillepladen er der én raev og 12 gaes.

Bade raev og gaes kan flytte sig et felt ad gangen.
Raeven starter med at flytte.

Raeven kan dog ogsa hoppe over en gas og der-
med ’‘spise’ den. Den kan endda ’spise’ flere gees,
hvis den kan lande imellem hver gas.

Gaessene overlever, hvis de kan spaarre for raeven,
sa den ikke kan flytte sig.

Sadan skal raev og gaes sta, nar spillet starter:

Q—O0——C0O0—0—0

N/y
O——C0O—0——0

S — S

@ O
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Matematiklaererens Julekalender

1. December

Raaven jagter gaes

Spilleplade:

© Forlaget Hauboundervisning - Ole Haubo Christensen



Matematiklaererens Julekalender

2. December

Julekryds

Seaet flest mulige kryd-
ser i felterne uden at

der kommer fire kryd-
ser i en reekke - vand-
ret, lodret og pa skra.

Hvor mange kryds kan
du seette?

Rasmus fra Ringsted

Rasmus gar i farste klasse og bor gverst oppe
i byens hgjeste bygning pa 16. etage. Rasmus
tager hver morgen elevatoren ned, nar han
skal i skole.

Nar Rasmus kommer hjem om eftermiddagen
tager Rasmus kun elevatoren op til 8. etage
og gar op ad trapperne til 16. etage.

Hvorfor tager Rasmus ikke elevatoren helt op?

10 © Forlaget Hauboundervisning - Ole Haubo Christensen



Matematiklaererens Julekalender

3. December

Edderkop

Edderkop spilles Placer centicubes,

af to personer spillebrikker eller
peberngdder pa
alle felter

Fjern pa skift De brikker, som du

en, to eller tre fjerner, skal ligge

brikker fra en i forlaengelse af

af raekkerne hinanden

% Taber er den, der fjerner brikken i midten af
edderkoppen.

% Prgv at sendre reglerne sa spillet bliver
bedre eller anderledes.

% Hvordan kan du forgge dine vinderchancer?

© Forlaget Hauboundervisning - Ole Haubo Christensen 11



Matematiklaererens Julekalender

4. December

Rytter til hest

Klip de tre brikker ud. Saml brikkerne, sa begge
ryttere kommer ud at ride.

12 © Forlaget Hauboundervisning - Ole Haubo Christensen



Matematiklaererens Julekalender

5. December

Agent 00612

Agent 006 er pa hemmelig mission. Som hem-
melig agent er det livsvigtigt at kunne bryde
hemmelige budskaber.

Hvilket hemmeligt tal skriver Agent 0062 pa
den tomme plads?

1 2 3 4
16|15 |14 13(12 (11 10| 9 | 8 7|16 |5
17 18 19

A+B=10 0g A-B=6

star der i en hemmelig kode til Agent 006"-.
Hvilke tal kan A og B byttes ud med, sa regne-
stykkerne passer?

Til sidst pa sin hemmelige mission skal 006
finde tallet pa den tomme plads.

2 3 4
7

1
8 6
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Matematiklaererens Julekalender

6. December

Sekslinge

2 3 4 5
6 7
8 9 10
12 14
11 13 15
16
17 18
19
21
20 22
23 24 25
26 27
30
29 31
28 35
33
34 36
32
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Matematiklaererens Julekalender

Hvilke af disse sekslinge kan samles til en terning?

To af sekslingene pa tegningen er ens. Kan du
finde dem?

7. December

Pyramideregning

Regn som de gamle egyptere.

Nar du laegger to tal sammen, skriver du resulta-
tet pa 'stenen’ lige over:

Fx 3+2=5

5
3 2

Hvad skal der sta i toppen af pyramiden?

© Forlaget Hauboundervisning - Ole Haubo Christensen 15
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Matematiklaererens Julekalender

8. December

Nisser pa sejltur

Julenisserne Alfred og Beate slaebte af sted med
to vogne fulde af julegaver. Da julenisserne kom
til den lille sg, matte de taenke sig om en ekstra
gang. Baden ved sgen kunne nemlig kun baere
100 kg.

De to vogne med julegaver vejede 30 og 40 kg
og Alfred og Beate vejede 40 og 50 kg.

Hvordan kom nisserne over sgen med gaverne?

Hvor mange sejlture er det ngdvendigt at ro, for
at nisserne kan komme over sgen med alle ga-
verne?

Hemmelige budskaber

Agent 0062 var pa hemmelig mission. Som
hemmelig agent er det livsvigtigt, at kunne
bryde hemmelige budskaber.

Hvilket hemmeligt tal skriver Agent 006%- pa
den tomme plads?

4 | 4|2
513 ]2
1 6
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Matematiklaererens Julekalender

9. December

Kamelhop 1 Jerusalem

I Jerusalems gamle arabiske bydel er gaderne
bade smalle og trafikerede. De er fyldt med ka-
melkaravaner, som skal pa markedet med varer.
Desveerre er der mange snavre gyder i byen,
hvor kamelerne ikke kan komme forbi hinanden.

Heldigvis har kamelerne i Jerusalem lzert at hop-
pe over hinanden. Alle kameler kan ga et skridt
fremad eller hoppe over én anden kamel, men
kun hvis der er plads bag den kamel, som den
hopper over.

Kamelerne har kun lzert at ga og hoppe fremad.
Hvordan kan kamelerne komme forbi hinanden?

Hvor mange gange skal kamelerne flytte sig for
at bytte plads? Brug centicubes som kameler.

KL [ K2 K3 | K4
> | > « | €

© Forlaget Hauboundervisning - Ole Haubo Christensen
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Matematiklaererens Julekalender

10. December

Hilmar

% Terningespil for 2 - 4 spillere

< ’'Hilmar’ spilles med to hvide og én sort
terning

» Man skiftes til at begynde

Hver spiller har 3 slag. Hver gang laegges én
terning fra efter eget valg.
Der ma kun tages én terning fra ved hvert slag.

De hvide terningers gjne laeagges sammen.
Herefter ganges summen af de to hvide terning-
ers gjne med den sorte ternings gjne.

Regn ud og skriv ned efter hver runde. Vinder,
er den som fgrst far 300 point.

[ ) ® [ J
b + ° ° ° = 24

Hvad er det hgjeste og det mindste slag, man
kan fa?
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Matematiklaererens Julekalender

11. December

Tegnedrillerier

Prgv om du kan tegne disse figurer i én streg,
uden at du Igfter blyanten. Der ma ikke tegnes
oveni stregerne noget sted.

© Forlaget Hauboundervisning - Ole Haubo Christensen 19



Matematiklaererens Julekalender

12. December

Storhgj kreaturmarked

Hver spiller begynder spillet med at have 1 tyr,
3 kger og 6 kalve.

Spillet gar ud pa at fa solgt sine dyr sa hurtigt
som muligt.

Tyr Kaer Kalve

20 © Forlaget Hauboundervisning - Ole Haubo Christensen



Matematiklaererens Julekalender

12. December

Storhgj kreaturmarked

Sla pa skift med to terninger.
Man kan saelge sin tyr ved at sla to seksere.

Kger kan ikke saelges, men kan byttes vaek.
Slar man to ens, har man ret til at bytte en ko
til to kalve.

Man szelger en kalv, hver gang man slar et slag,
som indeholder en sekser.

Slar man to ens eller et slag, der indeholder en
(o]
sekser, far man et ekstra slag.

Vinder er den, som hurtigst far solgt alle sine dyr.

Hund og kat

Hunden Hilda og katten Karl vejer tilsammen
24 kg. Hilda vejer dobbelt sa meget som Karl.

Hvor meget vejer hunden, og hvor meget vejer
katten?

© Forlaget Hauboundervisning - Ole Haubo Christensen
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Matematiklaererens Julekalender

13. December

Ingolf
Talhunden Ingolf har spist en raekke tal.
Du kan se tallene inde i Ingolf pa taltavlen.

Hvor meget har Ingolf spist i alt?

Ingolf kan ikke sta stille. Den gar to skridt til
venstre. Hvor meget spiser den her?

Hov, nu gled Ingolf to reekker ned.
Hvor meget kan den spise her?

Hvor skal Ingolf sta, hvis den skal spise
mindst 7007?

9091|9293 |94 95|/96 |97 |98 |99

80 8182|8384 /8586|8788 |89

70 (71|72 73|74 |75 76 |77 |78 |79

6061626364 |65|66 | 67|68 69

50| 51|52 |53(54 5556 57|58 |59

40 41 (42 |43 (44 |45|46 |47 (48 |49

3031 32|33|34(35|36|37 38|39

20|21 22|23 |24|25|26|27 |28 |29

1011|1213 /1415|1617 18|19

0|1, 2/ 34|56 |7|8)|9
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Matematiklaererens Julekalender

14. December

Taal til otte

I denne grubler skal du klippe 9 spillebrikker ud.

Laeg dem pa spillepladen, sa summen alle steder
giver 8 bade lodret og vandret.

Spilleplade:
y Spillebrikker:
K
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Matematiklaererens Julekalender

15. December

Tandstik-kvadrater

Byg figuren herunder.

Fjern fem taendstikker, sa der kun er tre kvadra-

ter tilbage?

P —— .} o - T
1 1 1 1

|

|
s i il e i il e il
a 1 a 1
e il - B @l

Hvilke teendstikker vil du fjerne?
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Matematiklaererens Julekalender

15. December

Flere taendstik-kvadrater

Byg figuren herunder.

Flyt fire taendstikker, sa der bliver fire kvadrater.

Hvilke teendstikker vil du flytte?

Byg figuren herunder.

Flyt to taendstikker, sa der bliver fem kvadrater.

Hvilke teendstikker vil du flytte?

© Forlaget Hauboundervisning - Ole Haubo Christensen 25



Matematiklaererens Julekalender

16. December

Kvadratspil

I skal bruge:
% spillebrikker/centicubes i to farver

26 © Forlaget Hauboundervisning - Ole Haubo Christensen



Matematiklaererens Julekalender

Kvadratspil
Saet pa skift en brik pa
spillepladen. Szt i alt hver
4 brikker pd spillepladen. "
€| X |>
Pa skift ma der flyttes én v
brik op, ned, til hgjre eller
venstre.
Du ma ikke flytte diago-
nalt (pa skrd). X | X
X | X
Vinder er den, der fgrst far o
dannet et kvadrat af sine o0
brikker o
Symbolsprog
I hvilke kasser kan du finde de samme symboler?
o v & o &
L] | @V v L) L]
0 o o | 0
¢ v| O O v &
v P RY O Y v 17 v Y
O v o » % v
% v/ | v
& & v & & o
O v/ e v/ e & 0
o £
o Ol & v | & O
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Matematiklaererens Julekalender

17. December

Slagskib

I slagskib skal du forsgge at saenke modstan-
derens skibe, inden han sanker dine.

Placer skibe i dit ssomrade uden at modstan-
deren ser det.

Skyd pa skift efter hinandens skibe.
Sig koordinatsaettet til det felt du vil beskyde.

Modstanderen siger ‘jeg tager vand ind’, hvis du
rammer og ‘mayday’, nar hele skibet er skudt ned.

Du far et ekstra skud, hver gang du rammer plet.

Skibe i fladen:

Speedbad Patruljebad
Torpedobad Fregat
U-bad Hangarskib

28 © Forlaget Hauboundervisning - Ole Haubo Christensen



Matematiklaererens Julekalender

Slagskib

Sgomrade
Placer dine skibe her - vandret og lodret.
Marker, nar der bliver skudt pa dig.

> mNOOoOmmmeIT— <

1234567 8910

Malomrade
Marker dine skud med et kryds.
Skraver, hvor du rammer

> OHOOoOmmmaeIT*— <

1234567 8 910

© Forlaget Hauboundervisning - Ole Haubo Christensen 29



Matematiklaererens Julekalender

18. December

Mosaik

P3 Tullested Skole har eleverne bygget en flot
mosaik. Den er lavet af mange forskellige figurer.
Der er to af hver mosaiksten.

Hvilke mosaiksten er ens?
Farv ens sten i samme farve.
Hvor mange forskellige mosaiksten kan du finde?

30 © Forlaget Hauboundervisning - Ole Haubo Christensen



Matematiklaererens Julekalender

19. December

Underlige talsystemer
I denne opgave skal du finde et system i tallene.

1 2

6 3 5

Hvilket tal skal der sta i det tomme felt?

Hvilket af disse dyr passer ikke sammen med de
andre?

Fasan

Graspurv

Rodspaette

Stork Rage
Krage

Hvilket tal skal der sta pa den tomme plads?

1 2 4 11 16 22

© Forlaget Hauboundervisning - Ole Haubo Christensen 31



Matematiklaererens Julekalender

20. December

Svend fra Svaneke

Svend fra Svaneke var i Sverige i sommer. Der
sa han et prisskilt hos en isenkreemmer, som
han undrede sig over. Pa skiltet stod:

1 koster 50 kr.

12 koster 100 kr.

120 koster 150 kr.

Hvad det var, som skiltet hang over?

Symbolsprog

I hvilke to kasser kan du finde de samme

symboler?
* EEEIES X  *
* ® | % * | ¥ S|l w ®
* x| O O % x| O O
® X | % S|l % X | &
® ®| % X | x ®|® &
& AR O % ® | % &
& K X | % * | % S
& Olo elx x|le ©
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Matematiklaererens Julekalender

21. December

4 | streg

Vaelg pa skift et regnestykke.
Aftal om I ma bruge regnemaskine.

Regn stykket, saet kryds over og placer en

spillebrik pa resultatet pa spillepladen.

Vinder er den, som fgrst far 4 i streg lodret,

vandret eller pa skra.

45 + 45

38 + 28

44 + 22

17 -9

48 + 12

28 + 50

81+9

63 - 14

92 -13

35 + 14

53 + 37

63 + 13

47 - 14

18 + 22

27 + 25

222 - 111

18 + 11

15 + 77

32 + 32

167 - 142

11 + 55

17

40

18

69

68 92

60

79

61

33

25

52 55

79

19

66

90

33

49

33

29

19

40 | 29

90

66

52

49

25

66 111

66

22

76

19

29

78 | 35

290

42 - 13

63 - 44

17 + 12

72 - 55

47 - 12

48 + 18

82-14

67 + 12
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63 - 55

48 - 23

37 - 19

47 + 14

47 - 14

16 + 17

21 + 31

37 - 18

53 + 16

36 -14

32-13

37 + 18

28 + 12
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Matematiklaererens Julekalender

22. December

Krydser i net

Saet krydser pa spillepladen.
Seet lige sa mange krydser under og ved siden
af tallene, som vist.

Vandreturen

Kan et barn pa 10 ar ga i 10 dage uden at sove?

34 © Forlaget Hauboundervisning - Ole Haubo Christensen



Matematiklaererens Julekalender

23. December

Grimme gader

- er irriterende og umulige lige indtil man kan
se logikken. Sa er de til gengaeld hablgst lette.

Tyskerne
Hvornar siger tyskerne ‘God jul’?

Maneder

Nogle maneder har 31 dage, men hvor mange
har 28 dage?

Madre og dgtre

To mgdre og to dgtre var pa indkgb sammen.
De kgbte tre par sko. Der var et par til hver.
Hvordan kan det lade sig ggre?

Pralhalse

Henrik og Ida er sgskende og skaendtes hgjlydt.
Henrik udbryder: ‘Jeg har lige sa mange brgdre
som sgstre’. ‘'Skulle det da vaere noget. Jeg har
da dobbelt s@ mange brgdre som sgstre’.

Hvor mange drenge og piger er der i Henrik og
Idas familie?

© Forlaget Hauboundervisning - Ole Haubo Christensen
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Matematiklaererens Julekalender

24. December

Julestjernen

Hvor mange trekanter er der i julestjernen?
Hvor mange firkanter er der?
Hvad kaldes figuren i midten?

Farv alle trekanter rgd
Farv alle firkanter bla
Farv figuren i midten grgn Goag'u/
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Forslag til lgsninger

2. December
Julekryds

Flere lasningsmuligheder. Der kan saettes 12 krydser,
uden at der kommer 4 krydser i en raekke.

Rasmus fra Ringsted

Rasmus er sa lille, at han kun kan na op til knappen for
8. etage.

4. December
Rytter til hest

© Forlaget Hauboundervisning - Ole Haubo Christensen
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5. December
Agent 00672

Der skal sta 20 pa den manglende plads.

A og B kan byttes ud med 8 og 2.
8+2=100g8-2=6

Der skal sta 5 pa den tomme plads. Tallene 1 - 8 teelles

i gverste raekke fra venstre og fortsaetter i nederste
raeekke fra hgijre.

6. December
Sekslinge

Disse sekslinge kan samles til en terning:

2 7 16 17

21

24 25 28

33

29 19
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Figur 22 og 33 er ens.

7. December

Pyramideregning
109
50 59
25 25 34
13 12 13 21
6 7 5 8 13
2 4 3 2 6 7

8. December
Nisser pa sejltur

Familien kan komme over sgen pa fem ro-ture.

1. Alfred (eller Beate) frem med én af vognene
2. Alfred tilbage

3. Beate (eller Alfred) frem med den anden vogn
4. Beate tilbage

5. Alfred og Beate frem

Hemmelige budskaber

Agent 006%- skriver 3 i det tomme felt. Sa er summen
vandret og lodret 10 i alle raekker og kolonner.
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9. December
Kamelhop

Kamelerne kan bytte plads pa 8 traek

Felter:
1 2 | 3] 4| 5

Flytninger:

1. 2> 3 5. 1> 3
2. 4> 2 6. 2>1
3. 524 7. 4> 2
4. 3>5 8. 3-2>4

10. December
Hilmar

Hgjeste slag: 6 + 6 - 6 = 72 point
Mindste slag: 1 + 1 - 1 = 2 point

11. December
Tegnedrillerier

1 1. Fx: Begynd i neder-
ste venstre hjgrne.
Hgjre, op, skrat op,
skrat ned, hgjre, skrat
ned, op, skrat ned.
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2 2. Fx: Begynd i neder-
ste venstre hjgrne.
2/3 op, hgjre, skrat
op, ned, skrat op,
venstre, skrat ned,
op, skrat ned, op, hgj-
re, ned, venstre.

3. Fx: Begynd i venstre spids.

Hgjre (til hgjre spids), skrat ned, op, skrat ned til ven-
stre, op, skrat ned til hgjre, venstre, skrat op, skrat op,
hgijre, skrat ned.

12. December
Hund og kat

Karl vejer 8 kg og Hilda vejer 16 kg.

X + 2:X = 24 X=8

© Forlaget Hauboundervisning - Ole Haubo Christensen
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13. December

Ingolf

A: 498

B: Alle 9 felter falder med 2, dvs. 498 — 18 = 480
C: Alle 9 felter falder med 20, dvs. 480 - 180 = 300
evt. 498 - 180 = 318

D: Flere lgsningsmuligheder.

Udgangsposition og 3 raekker op:

498 + 270 = 768, samt evt. flytning mod venstre.

14. December

42

Teael til otte
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15. December
Taendstik-kvadrater

eller:

15. December
Flere taendstik-kvadrater

© Forlaget Hauboundervisning - Ole Haubo Christensen 43



44

Matematiklaererens Julekalender

16. December
Symbolsprog
Der er de samme figurer i to af kasserne:

O v * O *
* | v * *
O O O v ¢
% vl O % v »
v vi v v
v .7.<> O v v
O v O & O v
O v | & v
* * v * * O
% v| s v/ s * %
% *
O Ol & v | & * 0

18. December
Mosaik

Der er 16 forskellige mosaiksten.

19. December
Underlige talsystemer

Der skal sta 1 i det tomme felt.
1 er forskellen pa de to @vrige tal.

Rgdspeette er en fisk. De gvrige er fugle.

Der skal sta 7 pa den tomme plads.
1 +1= 2+2=4 +3= 7 +4= 11 +5= 16 +6= 22
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20. December
Svend fra Svaneke

Isenkreemmeren solgte husnumre.

Symbolsprog

1O Q| 3 *
* ® | % * [ % O &
* x| O O % x| O &
® X | % AR X | O
® o | % X | % AR ®
& | % O | % | % ®
& O | * X [ * [ % >
® SO AR * | ® O

22. December

Krydser i net
- flere lgsningsmuligheder. Fx denne

/ 2 4 4 7 5 3

2 X X

6 X X X[ X[ X[ X
X X[ X[ X[ X[ X[ X
5[ X X[ X[ X[ X
2 X X
41 X X X X
6 [ X X X[ X[ X[ X
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Vandreturen
Ja, blot barnet far mulighed for at sove om natten.

23. December
Grimme gader

Tyskerne
Nar de taler dansk.

Maneder
Det har de alle sammen.

Maodre og dogtre
De to ma@dre og to dgtre var tre generationer: mormor,
mor og datter.

Pralhalse
Fx 3 piger og 4 drenge
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Matematiklaererens Julekalender i januar

Spil og grublerier er selvfglgelig ikke
aktiviteter, der begraenser sig til ju-
lemaneden. Kreativ matematik skal
vaere en del af den almindelige ma-
tematikundervisning. Som beskrevet
i forordet har det stor betydning for
elevernes laereprocesser, at de i den
daglige undervisning udfordres i de-
res tankevirksomhed og ikke kun
bliver dygtige regnere. De skal i lige
sa hgj grad opgves til kreativitet,
samarbejde og lgsning af problemer,
som ikke er af rutinemaessig art.
Derfor ma matematik aldrig blive ru-
tinearbejde.

Det er enkelt at inddrage mange
kendte spil i undervisningen. Back-
gammon, mastermind, meyer, saen-
ke krigsskibe og en lang raekke kort-
spil er alle med til at udvikle mate-
matikkompetencer gennem legelig-
nende aktiviteter. Under henvisnin-
ger kan du finde yderligere ideer.

En anden made at arbejde med spil
og grublere p3, er at lade bgrnene
fremstille deres egne spil og gruble-
re.

Det kan handle om, at lade bgrnene
opfinde nye terning- eller kortspil.

Handler det om hasardspil, skal der
udregnes sandsynligheder og gevin-
ster for de forskellige mulige udfald.

Veer opmaerksom pa at der ligger
meget matematik gemt i at konstru-
ere spilleplader og fremstille zesker
til spillene.

Skabelonerne pa de naeste sider kan
benyttes som oplaag til ‘store spille-
dag’.

Efter gennemprgvning af eget spil
prgver alle de forskellige spil af.

God forngjelse!

Ole Haubo Christensen
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Lav din egen spillebule

Spil pa spilleplade

1. Spillet skal indeholde
a. Spilleplade
b. Spillebrikker
c. Skeebnekort (uheldskort og lykkekort)
d. Chancekort (kort med spgrgsmal eller problemer der skal

lgses)

2. Aftal spillets gang
a. Hvordan ser spillepladen ud? Hvordan skal vi lave den?
b. Hvordan ser spillebrikkerne ud? Hvordan skal vi lave dem?
c. Hvordan ser skabnekortene ud? Hvordan skal vi lave dem?
. Hvordan ser chancekortene ud? Hvordan skal vi lave dem?
. Hvordan kommer vi frem i spillet?

d
e
f. Skal der veaere et pointsystem? Og hvordan fungerer det?
g. Hvordan skal spillet starte og slutte?

h

. Beskriv kort spillets regler
3. Fordel opgaverne imellem jer

4. Spil spillet
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Lav din egen spillebule

Kort- og terningespil

1. Hvad skal spillet ga ud pa?
a. Forklar spillets ide
b. Hvordan vinder man?

c. Hvor mange kan veaere med til spillet?

2. Aftal spillets gang
a. Hvordan spiller man spillet?
b. Hvilke spillekort eller hvor mange terninger skal der
bruges i spillet?
c. Er der indsatser og gevinster?
d. Hvordan skal spillet starte og slutte?

e. Beskriv kort spillets regler
3. Fordel opgaverne imellem jer

4. Spil spillet

© Forlaget Hauboundervisning - Ole Haubo Christensen
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Henvisninger

Bogligt materiale med spil og
grublere:

Ole Haubo Christensen, Matematik-
laererens Julekalender bind 1 - 4,
Hauboundervisning (4. - 6. kl./6. -
10. kl./2. - 4. kl./1.-2.kl)

Ole Haubo Christensen, Matematik-
|laererens Hjernevrider bind 1 - 4,
Hauboundervisning (2. - 4. kl./4. -
6. kl./6. - 8. kl./8. - 10.kl.)

Bent Dyrby, Grublisher 1, Alinea
(1.-3. kl.)

Grethe Ebbesen & Karsten Enggaard,
Matematikkens dag for mellemtrinnet,
Forlaget Matematik (5.-7. kl.)

Grethe Ebbesen & Karsten Enggaard,
Matematikkens dag, Forlaget Matema-
tik (8.-10. kl.)

Catrine Sheldrick Ross, Trekanter,
Thorup (6.-10.kl)

Catrine Sheldrick Ross, Firkanter,
Thorup (6.-10.kl)

Kirsten Dahl, Kvadrater, hieroglyffer
og smarte kort, Hgst & Sgn,
(6.-10.kl)

Ole Fich, Matelogik, Forlaget Selund
1999, (8.kl.-gymnasiet)

Anker Tiedemann, Den gyldne Fem-
kant, Hgst & Sgn, (leerere)

Matematiklaererens Julekalender

Internetadresser med spil,
grublere mv.:

www.hauboundervisning.dk
Forfatterens side med ideer, diverse
undervisningsmaterialer, interessante
links mv.

www.casinopenge.dk
Sadan vinder jeg penge pa inter-
netcasino.

www.dkmat.dk
Matematiklaererforeningens hjemme-
side. Udgiver bladet Matematik.

www.nrich.maths.org.uk

Cambridge Universitys' Online Maths
Club. Bl.a. manedens opgave og af-
deling for de yngste.

www.cut-the-knot.org/content.shtml
Grublere og puslerier pa engelsk til
din undervisning. Siden bestyres af
University of California.
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Ole Haubo Christensen

Lzerer, paed. konsulent, skole-tv
konsulent, kursusinstrukter.

Forfatter/medforfatter til:
‘Matematiklzererens hjernevrider
1-4',’Pa opdagelse i skolens ar-
bejdsmilje’, 'Pa opdagelse i Harry
Potters Univers’, Lys og farve’,
'"Mérslet kosmetiklaboratorium’,
‘Slikfabrikken - Den sade Tand’,
"Tryk og hydraulik’, 'Danske dyr’,
‘Jagten pa dansk naturfagsunder-
visning/, ‘Storyline i matematik -
Bornebyen’, "Lys og farver’, 'Ma-
tematiklaererens Spillevaerksted 1-
10, ’Laeringsstile i matematik’
mfl,

Fra anmeldelserne:

Materialet er umiddelbart nemt at
ga til og kan bruges uden den sto-
re forberedelse. Der er stor af-
veksling i opgavetyperne, som in-
deholder udfordringer nok til alle
elever...

Med Matematikieererens Juleka-
lender far matematiklaereren et fint
veerktgj til at ggre matematikken
mere aktiverende.

Man far en reekke udfordrende
forslag til arbejdet i julemaneden.

Matematiklaererens
Julekalender 2. - 4. klasse.
Matematiklzererens Julekalender er
bygget op med 24 oplaeg; hver med
en eller flere opgaver til hver dag i
julem@neden.

Matematiklzererens Julekalender

2. - 4. klasse indeholder problem-
lgsningsopgaver - gader og grublere,
spil som traener talbehandling og
strategispil.

Matematiklaererens Julekalender er
ogsa udkommet til 1. - 2., 4. - 6.
og 6. - 10. klasse.

For alle titler geelder, at en del af
spillene og opgaverne kan lgses af
yngre elever, og en del opgaver kan
give udfordringer for stgrre bagrn el-
ler voksne.

ISBN 978-87-92761-72-9 (e-bog)
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