Ole Haubo Christensen

Forlaget Hauboundervisning




Matematiklaererens

Julekalender 1. — 2. klasse

- Spil og grublere

Matematiklsererens
Julekalender 1. — 2. klasse
- Spil og grublere

Ole Haubo Christensen
© Forlaget Hauboundervisning

1. udgave, 1. oplag 2024

Foto, illustrationer og grafisk design:

Ole Haubo Christensen

Tegninger:
Rasmus Alnor Christensen s 1

Nikolaj Kragelund s 2, 68

Husk at indberette til Copydan nér du
printer, kopierer eller bruger bogen
eller dele haraf digitalt

Det ggr en stor forskel for forfatterne.

ISBN 978-87-92761-71-2 (e-bog)

Forlaget Hauboundervisning
Keaerlodden 1

8320 Marslet

@ +45 2045 89 36
info@hauboundervisning.dk
www.hauboundervisning.dk
www.haubo.net



Matematiklaererens Julekalender

Matematiklaererens

Julekalender 1. - 2. klasse

- spil og grublere

Forlaget Hauboundervisning - Ole Haubo Christensen



Indhold

Forord

Hvorfor arbejde med spil
og grublere i matematik-
undervisningen?

1. December
Terningebanko

2. December
Bytte plads

3. December
Forst i mal

4. December
Slangespil

5. December
4 pa stribe

6. December
Find vej

7. December
Pindespil

8. December
Daek pladen

9. December
Skriv i koder

10. December
Labyrinten

11. December
Farst til 100

12. December
Tre pa stribe

13. December
Grisespil

Side

Side

Side

Side

Side

Side

Side

Side

Side

Side

Side

Side

Side

Side

10

12

14

16

18

24

25

26

28

31

32

37

14. December
Lille Hilmar

15. December
Krig
Krig 2

16. December
Elleve

17. December
Den hemmelige dagr

18. December
Trip, trap, traesko
Traesko, trip, trap

19. December
Bordtennis

20. December
Grimme gader

21. December
Terningefodbold

22. December
Praecis halvtreds

23. December
Skgre drillegdder

24. December
Julestjernespil

Forslag til Igsninger og
uddybende kommentarer

Matematikleererens
Julekalender i januar

Lav din egen spillebule

Henvisninger

4 Forlaget Hauboundervisning - Ole Haubo Christensen

Matematiklaererens Julekalender

Side

Side
Side

Side

Side

Side
Side

Side

Side

Side

Side

Side

Side

Side

Side

Side

Side

38

40
40

41

42

44
44

46

47

48

50

51

52

54

64

65

66



Matematiklaererens Julekalender

Forord - Hvorfor arbejde med spil og
grublere i matematikundervisningen?

Matematiklaererens Julekalender fin-
des i 4 udgaver til folkeskolens ma-
tematikundervisning i henholdsvis
1.-2.,2.-4.,4. -6.0g6. -10.
klasse.

Denne udgave af Matematiklaererens
Julekalender er malrettet folkesko-
lens matematikundervisning i 1. - 2.
klasse.

For alle fire bggers vedkommende
galder, at en del af spillene og op-
gaverne kan Igses af yngre elever,
og en del opgaver kan give udfor-
dringer for stgrre bgrn eller voksne.

Matematiklaererens Julekalender er
bygget op med 24 oplaeg; hver med
en eller flere opgaver til hver dag i
julemaneden. Formatet og skriftty-
perne er valgt, s& bogen umiddelbart
kan benyttes til enten varkstedsar-
bejde, gruppearbejde eller til fzelles-
arbejde i klassen.

Matematiklaererens Julekalender in-
deholder gader og grublere, spil som
traener talbehandling og strategispil.
Strategispil er spil, hvor det handler
om at overveje strategier og lgse
problemet: Hvordan vinder jeg i den-
ne situation?

Der er mange gode faglige og paeda-
gogiske grunde til at szette spil og
grublere pa dagsordenen i matema-
tikundervisningen. Ved at anvende
spil og grublere i undervisningen,

kan vi vaere med til at fremme og
styrke vores bgrn i at blive nogle
bedre problemigsere. Samtidig skal
vi ikke forklejne, at spil af mange
opleves som leg og er dermed en
ikke uveesentlig motivationsfaktor.
Det gor ikke noget, at det er sjovt
at ga i skole!

Matematiklaerere far ofte skyld for

at treene eleverne i rutineopgaver

og feerdigheder frem for at gve ele-
verne i abstrakt taenkning og arbejde
med opgaver, som ikke er rutine-
maessige.

En sadan undervisning virker ikke
befordrende pa at fa vores unge til
at veelge en naturvidenskabelig ud-
dannelse.
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En god sammenhangende og udfor-
drende undervisning i matematik og
naturfagene kan vende denne ten-
dens. Heri bgr spil og grublere ogsa
have sin plads.

Borge Rasmussen gjorde i mange 8r
en aktiv indsats for den kreative ma-
tematiks udfoldelse.

I faghaeftet for matematik laegges
der op til, at eleverne skal kunne
vurdere og tage stilling til de betrag-
tede problemer og opna et handlebe-
redskab over for problemer, der ikke
er af rutinemaessig art.

Matematiklaererens Julekalender

Kun ved at veere fortrolig med ekspe-
rimenterende arbejdsformer, kan vi
forvente, at eleverne ogsa tilegner
sig disse kompetencer.

Howard Gardner har for alvor veeret
med til at saette begrebet ‘intelligens’
pa den paedagogiske dagsorden.
Howard Gardners teori bygger p3, at
vi kan Igse den samme opgave pa
forskellige mader, alt efter hvilken in-
telligens der Igser den.

Howards Gardners teori bygger p3, at
vi alle besidder syv intelligenser -
fem kognitive intelligenser: den mu-
sisk/rytmiske, den kropslige/kinaes-
tetiske, den visuelle/rummelige, den
logisk/matematiske og den sprogli-
ge/lingvistiske.

Herudover beskriver Howard Gardner
folelsernes intelligens og den sociale
intelligens.

Ifglge Gardners teori giver de forskel-
lige intelligenser forskellige indgange
til at lgse det samme problem.

6 Forlaget Hauboundervisning - Ole Haubo Christensen



Matematiklaererens Julekalender

Skal vi laeegge et simpelt puslespil, konstruerer eller laerer noget vanske-
kan vi se pa brikkerne: ligt, leerer nye og svaere opgaver hur-
Hvordan passer brikkernes facon tigere end bgrn, der ikke anvender
sammen - eller vi kan se pd moti- indre tale.

verne - hvordan far jeg dannet en

helhed ud af brikkerne. Skal det veere Netop ved problemlgsningsopgaver
en abe eller en elefant? arbejdes der med indre tale.

Kan vi fa flere af de forskellige intelli- God forngjelse med spilleriet — og
genser til at arbejde sammen, har vi husk: Det er sjovt at spille - ogsé’\
opnaet meget. Det har vist sig, at selv om man ikke vinder hver gang.

bgrn der anvender indre tale, nar de

Ole Haubo Christensen
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Matematiklaererens Julekalender

1. December

Terningebanko

1 2 3 4

5 6 7

o0

9 10 11 12

I skal bruge:
% 2 terninger
% centicubes/spillebrikker
e Terningebanko spilles af to personer med hver sin
spilleplade. Vinder er den, som fgrst far daekket sin
spilleplade.

e Sla pa skift med to terninger og daek felterne som
gjnene viser med spillebrikker eller:

e Lav et regnestykke (+ eller -) med terningernes
gjne og daek det ledige felt pa spillepladen.

e Kan du ikke bruge dit slag, gar turen videre til
naeste spiller.
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Terningebanko

Spiller A:

Matematiklaererens Julekalender

1

2

<
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o0

9

10

Spiller B:

1

2

5

6

7

9

10

11
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Matematiklaererens Julekalender

2. December

Bytte plads

o Spilles af 2 spillere

I skal bruge:

X8 10 sorte og 10 hvide spillebrikker

I '‘Bytte plads’ geelder det om at bytte plads med mod-
standerens brikker.

Flyt pa skift en brik et felt af gangen. Der flyttes i alle
retninger, bade frem, tilbage, pa skra og til siderne.
Der ma springes over egne og modstanderens brikker.

Vinder er den, der fgrst far sine brikker pa plads pa
modstanderens startplads.

Startopstilling:

= NWPALUION®
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2. December

Bytte plads

Forlaget Hauboundervisning - Ole Haubo Christensen
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3. December

Forst i mal

Forbind pa skift to eller tre stjerner med en streg.

Fortsaet hele tiden fra den stjerne, som din modstander
sluttede med.

Der ma kun forbindes stjerner op-ned (lodret) og til si-
den (vandret).

Hvem kommer fgrst i mal?

Eksempel pa spil:

* * * _ *x &« Mal
* * ok *
* * %
* *x %
j *x % *x %
Start her > * X * X
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3. December

Forst i mal

*x k ok Kk Kk 0k

*x Kk k k Kk X

*x *x kX Kk *k %

*x *x kX Kk *k % *x Kk k k Kk %

*x k k k Kk 0k

*x k Kk Kk k %k *x ok ok ok ok Kk

L. O G D S S 4

*x *x kX Kk *k % *x Kk k k Kk %

*x k k k Kk 0k

*x *x kX Kk *k % *x Kk k k Kk %

*x k k k Kk 0k

*x k Kk Kk k %k *x ok ok ok ok Kk

L. O G D S S 4

*x k Kk Kk k %k *x ok ok ok ok Kk

L. O G D S S 4

*x k Kk * * %k L. O G G S S ¢

L. O G D D S 4

*x Kk Kk Kk Kk %k * ok ok Kk Kk ok

*x ok ok Kk Kk %

*x Kk Kk Kk Kk %k * ok ok Kk Kk ok

*x ok ok Kk Kk %

*x k Kk * * %k L. O G G S S ¢
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*x Kk Kk Kk Kk %k * ok ok Kk Kk ok

*x ok ok Kk Kk %
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*x ok ok Kk Kk %
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*x ok ok Kk Xk Kk

*x Kk ok Kk Kk %k * ok ok Kk Kk ok

*x ok ok Kk Kk %

*x Kk ok Kk Kk %k * ok ok Kk Kk ok

*x ok ok Kk Kk %

*x Kk ok Kk Kk %k * ok ok Kk Kk ok

*x ok ok Kk Kk %

*x kX kX Kk *k %k *x ok k k Kk X

*x k k k Kk 0k

*x Kk Kk Kk Kk %k * ok ok Kk Kk ok

*x ok ok Kk Kk %

*x Kk Kk Kk Kk %k * ok ok Kk Kk ok

*x ok ok Kk Kk %

*x kX kX Kk *k %k *x ok k k Kk X

*x k k k Kk 0k

*x kX kX Kk *k %k *x ok k k Kk X

*x k k k Kk 0k
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Matematiklaererens Julekalender

4. December

Slangespil

I skal bruge: Start
\2 5> €4
e 2 terninger
3« 4 4
e 2 centicubes/ M M
spillebrikker f
N 4y 4y
3 3 3
& 5> <4
N ) 4
3 3 N\
Mt
Mal °” 3

e Slangespil spilles af to - fire personer.

e SIa pa skift med to terninger og flyt din spillebrik
som @gjnene viser.

e Hvis du slar to ens, ma du sla en ekstra gang.

e Lander du pa et felt med et tal, skal du flytte, som
pilen viser.

14 Forlaget Hauboundervisning - Ole Haubo Christensen
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4. December

Slangespil
Start
J 5> €4
2 4 4
J J J
4
J
0\ A 0
3 3 3
4
. 5> €4
0
3
N 4
3 J
0
5>
YEY) e
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5. December

4 pa stribe

Vaelg pa skift et regnestykke.

Regn stykket, saet kryds over og marker resultatet pa
spillepladen.

Vinder er den, som fgrst far 4 pa stribe lodret, vandret
eller pa skra.

5+5

3+2

6+ 2

8-2

8+ 2

5+1

1+9

5+ 4

2+ 8

7 + 2

8-3

7+4 6-1 1+7 6+3

6+4 8 + 4 7 +4 4+4

10| 5 9 (4 [ 6 8 |6

4 11 |1 (10| 8 | 9

1+3 4+ 2 5+ 4 9-4

7-2 3+3 4 +3 2+4

Forlaget Hauboundervisning - Ole Haubo Christensen
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Matematiklaererens Julekalender

5. December

4 pa stribe

Veaelg pa skift et regnestykke. Aftal om I ma bruge lom-

meregner.

Regn stykket, saet kryds over og marker resultatet pa
spillepladen.

Vinder er den, som fgrst far 4 pa stribe lodret, vandret
eller pa skra.

31 +7

35+5

36 + 5

38 -7

40 + 2

35+ 6

31 +9

37 -6

41 -3

35+ 7

32+ 8

33+4

32-2

38-6 35+ 2 33-0 31+ 6

35+ 4 35+ 3 34 -3 39 -6

30 42 |38 | 37|41 | 38| 39

41 | 40 | 31 | 39|31 30 39

38 30 3838|3133 |40

40 31 | 37 |37 | 38 | 39 | 33

41 31 39| 32| 35 |36 | 38

40 | 42 |38 | 35|40 | 37 | 33

35+ 3 32 +5 39 -6 39 -4

36-5 32+ 8 32+ 6 32+ 7
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40 - 2

37 + 4

34 -4

38-8

36 + 3

41 - 5

42 -7

33+ 6

31+9

43 -5

33+5

38 +1
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6. December

Find ve])
Find vej gennem labyrinten.
V Start
Mal
18 Forlaget Hauboundervisning - Ole Haubo Christensen




Matematiklaererens Julekalender

6. December

Find ve]j
De naeste labyrinter bliver sveerere og sveerere.

Prgv ogsa at lave din egen labyrint. Lav fgrst den rigtige vej gen-
nem labyrinten og tegn derefter forhindringer.

%

: :

Forlaget Hauboundervisning - Ole Haubo Christensen 19




Matematiklaererens Julekalender

6. December

Find ve]j

Her kommer den svaereste labyrint — kun for labyrinteksperter!
Tag dig god tid og brug blyant. Den kan drille.

v
o | N

- \

20 Forlaget Hauboundervisning - Ole Haubo Christensen



Matematiklaererens Julekalender

6. December

Find ve]j

Lav din egen labyrint. Lav fgrst den rigtige vej gennem labyrinten
med blyant og tegn derefter forhindringer med tus.

J Start

Mal Vv

Forlaget Hauboundervisning - Ole Haubo Christensen 21




Matematiklaererens Julekalender

6. December

Find ve]j
Lav din egen labyrint. Lav fgrst den rigtige vej gennem labyrinten
med blyant og tegn derefter forhindringer med tus.

22 Forlaget Hauboundervisning - Ole Haubo Christensen



Matematiklaererens Julekalender

6. December

Find ve]j
Lav din egen labyrint. Lav fgrst den rigtige vej gennem labyrinten
med blyant og tegn derefter forhindringer med tus.

Forlaget Hauboundervisning - Ole Haubo Christensen 23
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7. December

Pindespil

R/
0’0

Taendstikspil for 2 spillere.

% 'Pindespil” spilles med 20 taendstikker eller
centicubes.

% Man skiftes til at begynde.

Laeg 20 taendstikker eller centicubes op i en raekke.

N > > > > > > N
Start Slut

Tag pa skift én, to eller tre pinde fra venstre i raekken.

Den, der tager den sidste pind, har tabt.

24 Forlaget Hauboundervisning - Ole Haubo Christensen
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8. December

Daek pladen

1 2 3 4

5 6 7

0

9 10 11 12

I skal bruge:
% 2 terninger
% centicubes/spillebrikker

X/

% papir og blyant

Sla med terningerne.

Lav et regnestykke (+ eller -) med terningernes gjne.
Forsgg at fa et resultat, som er ledigt pa spillepladen.
Placer en centicubes/spillebrik pa resultatet af dit regne-
stykke.

Du far det antal point, som star, hvor du placerer din
spillebrik. Skriv jeres point ned og regn sammen.

Forlaget Hauboundervisning - Ole Haubo Christensen 25



Matematiklaererens Julekalender

9. December

Skriv i koder

A 7 K 20 U 18
B 12 L 9 \'4 6
C 5 M 11 W | 14
D 19 N 22 X 16
E 8 o) 3 Y 24
F 21 P 1 Z 15
G 2 Q 13 FE | 28
H 10 R 26 o 17
I | 25 S | 23 A | 27
J 29 T 4
Hemmelig besked fra julemanden:

10| 18| 26| 26| 7 22| 18 8 | 26 19| 8 | 26

H u ,

20| 18| 22 21| 8 11| 4| 8|22

19| 7| 2| 8 4 125/ 9 29/ 18| 9

...0g nu til den sveere

12-2 | 3+3 3+4 | 16+3 15+2 | 18+4 | 17+6|10+10| 4+4 | 20+6 15+4 | 12+6

10+9| 20+5| 8-6 10-6 | 20+5 | 5+4 20+9| 9+9 | 5+4

26 Forlaget Hauboundervisning - Ole Haubo Christensen



Matematiklaererens Julekalender

9. December

Skriv i koder

Prgv selv at skrive i koder.
Hemmelig besked til julemanden:

Forlaget Hauboundervisning - Ole Haubo Christensen
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Matematiklaererens Julekalender

10. December

Labyrinten

Ga gennem labyrinten. Du ma ga fra flise til flise lige ud
eller til en af siderne, men ikke skrat til siderne.

Figurer, du ma traede pa:
Start

N 2
%‘% * B & | B k| K| k| @] %
= * | By k| Wi k| @ x| @
Figurer, du ikke m3 Wikl ikl (ks
traede pa: 3R RIEIRUIE RN
W | @y x| x| @ X
j% *| W Ry k| W] k| k| &
©9 | k| | k| k| Ky *
ARCIR SRR (R SR UIR
Prgv ogsa at lave din egen il (RadR RN (s
fliselabyrint. W k| @ W k| k| @ @
* (k| gy &y x| k|
9 o) ¥ | %k >k Y
Tegn figurer, du ma treede pa: o %:%%‘0% %0%
Mal

0g

Tegn figurer, du ikke ma traede pa:

0g

28 Forlaget Hauboundervisning - Ole Haubo Christensen



Julekalender

Matematiklaererens

&

Ty K ORI Kk @k

Sta

* w kWK Wk W

§ & Wk ok sy kK

KEy ok kR A @
RN R aRa R

YL ENEES
B k| kK| Ry K

W Wk ® Rk ®®
Xk wyk # @Ry ok

W K W K K W W

* % Ry KRy ok kR
>k K W @ K @ K
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Matematiklaererens Julekalender

Start
N7

N7
Mal
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Matematiklaererens Julekalender

11. December

Forst til 100

Sla pa skift med tre terninger.

To ens giver 3 point. Fx |22
Tre ens giver 12 point. FX | o o o o .
Tre pa stribe giver 8 point. Fx |, ° .. .

Hvem kommer fgrst til 1007
Skriv ned undervejs.

Navn: Navn:

Forlaget Hauboundervisning - Ole Haubo Christensen
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Matematiklaererens Julekalender

12. December

Tre pa stribe

o Spilles af 2.
I skal bruge:
% To terninger.
%  Spillebrikker/centicubes.
En farve for hver spiller.
Regler:

%  Kast terningerne og laag de to
terningers gjne sammen.

%  Placer en spillebrik pa et felt med tallet.

< Vinder er den, som fgrst far ‘tre pa
stribe’ vandret, lodret eller pa skra.

Prgv at lave jeres egen spilleplade.

o o . .
Prgv ogsa at lave reglerne om, sa spillet bliver
anderledes.

32 Forlaget Hauboundervisning - Ole Haubo Christensen
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Matematiklaererens Julekalender

12. December

Tre pa stribe

Spilleplade 1
9 4 7/ 7/ 10 7
11 11 4 5 6 6
9 5 2 5 10 2
5 3 10 8 9 11
5 9 8 5 9 9
9 6 8 5 4 7
5 7/ 5 7 6 10
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Matematiklaererens Julekalender

12. December

Tre pa stribe

Spilleplade 2
5 10 5 7/ 7/ 7
8 7 6 7/ 4 4
4 8 7/ 7/ 12 8
8 9 8 9 4 7
11 6 5 10 11 11
4 6 10 3 9 10
7 9 11 7 6 3
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12. December

Tre pa stribe

Matematiklaererens Julekalender

Spilleplade 3
5 3 8 11 6
9 4 4 11 12
7/ 10 6 5 7
7 5 12 8 11
10 5 7 9 9
9 38 5 8 11
3 11 4 11 10

Forlaget Hauboundervisning -

Ole Haubo Christensen




Matematiklaererens Julekalender

12. December

Tre pa stribe

Lav jeres egen spilleplade

36 Forlaget Hauboundervisning - Ole Haubo Christensen



13. December

Grisespil

Matematiklaererens Julekalender

I ‘grisespil’ geelder det om fgrst at na 100 point.

% Terningespil for to.

% 'Grisespil’ spilles med
2 terninger.

s Man skiftes til at be-
gynde.

Kast terningerne, laeg gj-
nene sammen og skriv
ned. Du ma sla igen, sa
lenge du tgr.

Slar du en ener er hele
rundens point tabt.
Slar du to enere, er
hele spillets point tabt,
og du ma begynde
med O point igen.

Vinder er den, som
fgrst far 100 point.

Forlaget Hauboundervisning -
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14. December

Lille Hilmar

% Terningespil for 2 - 4 spillere.

< 'Hilmar’ spilles med to hvide og én sort terning.
% Man skiftes til at begynde.

Hver spiller har 3 slag. Efter hvert slag laegges én
terning fra efter eget valg.

Der ma kun tages én terning fra ved hvert slag.

De hvide terningers gjne laagges sammen og den
sorte ternings @gjne traekkes fra.

Regn ud og skriv ned efter hver runde. Vinder
er den, som fgrst far 50 point.

Hvad blev dit hgjeste slag?
Hvad er det hgjeste slag, man kan fa?
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Lille Hilmar
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15. December

Krig

I skal bruge:
% 2 terninger
% 20 + 20 centicubes/spillebrikker

e Krig spilles af to personer med 20 spillebrikker til
hver. Vinder er den, som kan vinde alle eller flest
spillebrikker.

e SI3 pd samme tid med én terning hver. Den, som
har flest gjne pa terningen, vinder én spillebrik af
modstanderen.

e Ved ens antal gjne er der krig. Terningerne kastes
igen, og vinderen far fem spillebrikker af modstan-
deren.

Krig 2

e Spilles som krig, men nu far vinderen hver gang
forskellen af, hvad terningerne viser.
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16. December

Elleve

I skal bruge:

% 2 terninger

% 25 teendstikker
til hver spiller

‘Elleve’ spilles af to-fire personer med 25 taendstikker
til hver. Vinder er den, som har flest taendstikker,
nar en af modspillerne har spillet alle sine vaek.

Alle laegger to taendstikker ud i en pulje og slar pa skift
med to terninger. Alt efter hvad man slar, far man
teendstikker fra puljen eller skal laegge flere teendstik-
ker i puljen.

11 er vinderslaget. Her far man hele puljen, og alle
laegger igen to spillebrikker i puljen til en ny runde.

Ved alle andre slag skal man betale til puljen. Man skal
betale forskellen mellem sit slag og elleve. Slar man fx
ni, skal man betale 11 - 9 = 2 teendstikker.

12 er taberslaget. Her skal man laegge lige sa mange
teendstikker i puljen, som der er i forvejen.
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17. December

Den hemmelige dor

Du star over for en hemmelig dgr. For at komme ind,
skal du finde fire symboler, som kun er pa ét felt. Farv
felterne.
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(
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17. December

Den hemmelige dor

Lav din egen hemmelige dgr, som kun kan abnes ved
at finde 4 magiske felter.

Tegn de figurer, du vil bruge pa din hemmelige dgr,
fire forskellige steder pa dgren.
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18. December

Trip, trap, traesko

I 'trip trap treesko’ gaelder det om at fa tre pa stribe -
trip — trap - traesko.

I skal bruge:

% Tre spillebrikker/centicubes til hver.
En farve for hver spiller.

Regler:

< Placer eller flyt pa skift en spillebrik pa
et af felterne.

X/
0’0

Vinder er den, som fgrst far ‘tre pa
stribe’.

Traesko, trip, trap,

Spilles som ‘trip, trap, traesko’, men nu med 5 brikker
til hver spiller.

Nu geelder det om ikke at fa tre pa stribe.

Den, der far tre pa stribe, taber spillet.
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18. December

Trip, trap, traesko

N
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Spilleplade
19. December

Spiller 2

Bordtennis

I bordtennis skal man sla bol-
den (en spillebrik) frem og
tilbbage over nettet ved hjeelp
af to terninger. Der serves fra
felt 3.

Sla med to terninger, leg gj-
nene sammen og flyt bolden,
som terningerne viser.

Nar man server, skal man
sla mindst 5 gjne for at kom-
me over nettet. Slar man

2 - 3 gjne, kommer bolden
ikke over, og slar man 4 gij-
ne ender bolden i nettet.

Modstanderen far point nar:
e Man slar i nettet.
e Bolden ikke nar over
nettet.
e Bolden ender uden for
bordet.

Man skiftes til at serve.

Den, der fgrst far 11 point,
vinder et saet.

00O006R:060600

Spiller 1

Den, der fgrst vinder 2 saet,
vinder en kamp.
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20. December

Grimme gader

- Er irriterende og umulige lige indtil man kan se logik-
ken. Sa er de til gengaeld hablgst lette.

Hvem har fire ben og en ryg men ingen krop?

Hvem gar fra hus til hus uden nogen sinde at kom-
me inden for dgren?

Hvad er hvidt, ndr du kaster det op i luften, og gult
nar det lander?

Hvor mange flgdeboller kan du spise pa tom mave?
Hvem ma selv kongen tage hatten af for?
Hvornadr begynder en zlling at svgmme?

Hvad er det, der er mindre end en mus, men fylder
et helt hus?

Slagter Madsen er 1 meter og 80 cm hgj, maler 1

meter om livet og bruger stgrrelse 45 i sko.
Hvad vejer han?
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21. December

Terningefodbold _, . —

I skal bruge: D I = T A i it
] ) ™ 1n - o N
e 2 terninger .
© o e N © )
e 1 centicube/spillebrik _
< n N o e ©
e Terningefodbold spilles 0w | Nl ol <!l ol &
af to personer. Placer ~ -
en spillebrik som ‘fod- S I I e
; _O . . .
bold’ pa cirklen i mid- N | B e mh ® | w
ten og traek lod om 1%
© w » N N ®
hvem der begynder.
o = © N n &
w ) N = © "]
N g = ul w ©
o ® N n n A
Spiller B: MAL

e SI3 med to terninger. Flyt spillebrikken til farste
reekke pa modstanderens bane, hvis terningernes
gjensum er vist her. Du ma fortsaette med at sla, sa
laenge du kan flytte.

e Huvis du slar to ens, ma du rykke en raekke frem og
sla igen.

e Nar du star i sidste reekke fgr malet, skal du sla
mindst 6 gjne tilsammen for at score mal.

e Spil pa tid eller til en af jer har fem mal.
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Terningefodbold
Spiller A: MAL
« 1w @O N | o  ©
o ®m 1w T 9 N
w u ° n
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« 1w N o 2 ¢
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b
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Spiller B: MAL
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22. December

Preecis halvtreds

e SI& men to terninger og leeg terningernes gjne
sammen.

e Veelg et tal mellem 3 0og 9, som laegges til igen og
igen. Aftal om der ma bruges lommeregner.

e Hvem rammer praecis 507

Skriv ned undervejs.

Navn: Navn:
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23. December

Skgre drillegdder

Graspurve
Oppe i et tree sad 10 graspurve. S& kom der en jaeger
og skgd de to.

Hvor mange fugle var der tilbage i treeet?

Sejlturen

Familien Haubo - far, mor, Anton, Rasmus, Emil og Cae-
cilie var pa sejltur pa den lille sg, da vinden fik baden til

at keentre.

Alle faldt i vandet, men det var kun de fem, der fik vadt
har.

Hvorfor det?

Sogskende

To brgdre — Simon og Lukas - var fgdt den samme dag
det samme ar, og de havde de samme foraeldre. Allige-

vel var Simon og Lukas ikke tvillinger.

Hvad var de sa?
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24. Hjernevrider

Julestjernespil

I julestjernespillet gaelder det om hurtigst at fa bygget
sin egen taendstikjulestjerne.

I skal bruge:
% 1 terning

% 18 taendstikker til hver spiller

i

* & &

Julestjernespil’ spilles af to-fire personer med 18 teend-
stikker til hver. Vinder er den, som fgrst far bygget sin
teendstikjulestjerne.

Sla pa skift med terningen. Slar du en ener, ma du laeg-
ge én taendstik pa din stjerne. Slar du en toer, ma du
laagge to taendstikker pa din stjerne, og slar du en treer,
ma du lsegge tre teendstikker pa din stjerne.

Slar du fire, fem eller seks gjne, skal du fjerne én af
teendstikkerne pa din taendstikstjerne.
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24. Hjernevrider

Julestjernespil

4 I‘\
/ \

Spilleplade

God jul
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Forslag til lgsninger og
uddybende kommentarer

2. December

Bytte plads

Der springes pa samme made som i dam. Man skal altsa
sta lige foran den brik, man vil hoppe over, og der skal
vaere plads til at lande lige bag. Det er tilladt at hoppe
over flere brikker, hvis der er plads til at ‘mellemlande’
undervejs.

Efter behov kan det praeciseres, at man selv bestem-
mer, om man vil hoppe. Det kan dog veaere ngdvendigt
at lave en regel om, at man skal hoppe ud af eget hjgr-
ne, hvis der star en modstander, som man kan hoppe
over.

4. December

Slangespil
Supplerende regler til at variere spillet eller til traening
af talforstaelse:

e Hyvis terningernes gjne giver et lige tal, skal du rykke
3 pladser ekstra frem.

e Hyvis terningernes gjne giver et ulige tal, bliver du
staende.
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6. December

Find vej
Vv Start

SiEh]
rﬁft
\
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U
= P Ny Sl
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(=il
L S[E

Nar elevernes skal lave deres egne labyrinter, er det en
god ide at lade eleverne lave Igsningsvejen fgrst.

7. December

Pindespil
Hvor mange teendstikker skal der ligge tilbage, for at du
kan styre spillet?

Hvis du vil styre spillets gang, skal der veere 17, 13, 9
eller 5 teendstikker tilbage, nar du har taget dine taend-
stikker.

Fagligt steerke elever kan tzelle baglaens i spillet og lave
strategi for det sidste traek.
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Spillet kan bruges i hele skoleforlgbet og varieres pa
mange mader. Prgv at variere spillet, sa der skal tages
fx 1-4 eller 2-5 teendstikker hver gang, det er ens tur.
I de =ldste klasser kan eleverne lave vindersikre stra-
tegier.

8. December

Daek pladen

En anderledes made at give point pa, hvis du gnsker at
laagge vaegt pa addition - eller som udfordring for de
steerke elever:

Du far point, hvis du placerer en spillebrik ved siden af
et eller flere felter, hvor der i forvejen er placeret en
spillebrik.

Du far det antal point, som star under disse spillebrik-
ker.

Fx: Kan du placere en
spillebrik pa felt 11

far du: 6 + 12 point= 18 p

Lav eventuelt enklere regler
for pointuddeling for fagligt 10 11

svage elever. Fx at man far
et point hver gang, man kan
placere en spillebrik.
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9. December

Skriv i koder

10| 18| 26| 26| 7 22| 18 8 | 26 19| 8 | 26
H|l u| r| r| aj, nj| u e| r d| e| r
20| 18| 22 21 8 11| 4| 8 | 22

k| u| n fl e|m| t] e| n

19| 7| 2| 8 4 | 25| 9 29| 18| 9

d| a| g| e t| i I j| oul |

...0g nu til den sveere

12-2 | 3+3 3+4 | 16+3 15+2 | 18+4 | 17+6 |10+10| 4+4 | 20+6 15+4 | 12+6
H Y, a d ) n S k e r d u
10+9| 20+5| 8-6 10-6 | 20+5 | 5+4 20+9| 9+9 | 5+4

d i g t i I j u | |7

Lad eleverne skrive deres gnskesedler med talkoderne,
hvis de mangler ideer til selv at skrive i koder.

Lad de fagligt steerke elever skrive hemmelige beskeder
til hinanden med talkoderne skrevet som regnestykker.
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10. December Start
v
Labyrinten ] * | | * | A
Nar eleverne skal lave e g)i
deres egne labyrinter, er [T« (W @ | * | * & i
det en god ide at lade *@**%@*Hf
eleverne lave lgsnings- M % «
vejen fgrst. e 1'»-
R KIEIEIRAD
Lad eleverne lave enkle R IR
figurer fx O, X, O, O, A | g | o | A
evt. i forskellige farver. TEEEITTIEE
Prov ogsa at lave farve- e | x|
labyrinter. @ |~ [ * 1& &
RIS
N
Ma&l

14. December

Lille Hilmar
Bliver summen af de hvide terningers gjne mindre end

den sorte ternings gjne, er resultatet nul. Derved undgas
det at arbejde med negative tal.

15. December
Krig

Lad eleverne finde pa anderledes regler, som ggr spillet
bedre/anderledes.
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16. December

Elleve
Lad eleverne finde pa anderledes regler, som ggr spillet
bedre/anderledes.

Varier evt. spillet sa to ens giver taendstikker fra puljen.

17. December

Den hemmelige dgr
De fire fremhaevede piktogrammer/symboler er kun vist
én gang pa ‘den hemmelige dgr’.

% |G|a |8 p|s ||~ Det er oplagt at tage en

> la d |8 ® | =] % snak med eleverne om pik-
2zl =ix ae togrgmmer. V_i er overalt

o ) P - |o omgivet af skilte mec_l teg-
30 el DR ninger af symboler/pikto-
= grammer. De fortzeller ofte
= 0= % & B preecist om en ting, som
=le|lols (22> O der ellers skal mange ord til
B BB X< a2 @ at forklare.

Hvilke af symbolerne/piktogrammerne pa den hemmelige
dgr kender I?
Hvilke andre symboler/piktogrammer kender I?

Lad eleverne tegne enkle figurer, nar de skal lave deres

egen hemmelige dgr. Brug matematikkens symboler og
tal. Fx A, V, O, O, 2, x, ®, ®, &, evt. i forskellige far-
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ver. Suppler evt. med v, &, ¢, .

Nar eleverne skal lave deres egen hemmelige dgr, er det
en god ide at lade eleverne lave lgsningsvejen fgrst.

Prgv ogsa at lave hemmelige dgre med farvekoder.

19. December

Bordtennis
Det er en god ide at saette teellestreger undervejs. Sa er
det lettere at holde styr pa pointene.

20. December

Grimme gdder
En stol har fire ben og en ryg men ingen krop.

Vejen gar fra hus til hus uden nogen sinde at komme
inden for dgren.

Et 2g er hvidt, nar du kaster det op i luften, og gult
nar det lander.

Du kan kun spise én flgdebolle pa tom mave.
Derefter er maven ikke tom mere.

Selv kongen ma tage hatten af for frisgren.

En zlling begynder at svemme, nar den ikke kan bunde
mere.
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En snegl er mindre end en mus, men fylder et helt hus.

Slagter Madsen vejer kad.

21. December

Terningefodbold

Lad eleverne finde pa nye regler, som ggr spillet bedre
eller anderledes. Fx at hver spiller ma sla tre gange i
treek, at man ma ngjes med at bruge den ene terning,
at man kan lave langskud ved at sla par 4 (to firere),
par 5 eller par 6.

23. December

Skore drillegdder

Graspurve
Ingen - Resten af fuglene er flgjet, men der 13 to pa
jorden.

Sejlturen
Den sidste var skaldet.

Sgskende
Simon og Lukas havde en bror eller sgster, som var fgdt
den samme dag. De var derfor trillinger.
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24. Hjernevrider

Julestjernespil

Julestjernespillet kan varieres med forskellige teendstik-
julestjerner. Lad de fagligt steerke elever selv konstruere
nye anderledes taendstikjulestjerner eller tag udgangs-
punkt i disse.

Taendstikstjerne med 12 taendstikker.

&

E 2
" |

#4
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Matematiklaererens Julekalender i januar

Spil og grublerier er selvfglgelig ikke
aktiviteter, der begranser sig til ju-
lemaneden. Kreativ matematik skal
vaere en del af den almindelige ma-
tematikundervisning. Som beskrevet
i forordet har det stor betydning for
elevernes laereprocesser, at de i den
daglige undervisning udfordres i de-
res tankevirksomhed og ikke kun
bliver dygtige regnere. De skal i lige
sa hgj grad opgves til kreativitet,
samarbejde og lgsning af problemer,
som ikke er af rutinemaessig art.
Derfor ma matematik aldrig blive ru-
tinearbejde.

Det er enkelt at inddrage mange
kendte spil i undervisningen. Back-
gammon, mastermind, meyer, saen-
ke krigsskibe og en lang raekke kort-
spil er alle med til at udvikle mate-
matikkompetencer gennem legelig-
nende aktiviteter. Under henvisnin-
ger kan du finde yderligere ideer.

Nye spil under udvikling.

En anden made at arbejde med spil
og grublere pa er at lade eleverne

fremstille deres egne spil og grublere.

Det kan handle om at lade eleverne
opfinde nye terninge- eller kortspil.
Ved hasardspil er der mulighed for
at arbejde med indledende aktivite-
ter til sandsynlighedsregning. Der
skal aftales gevinster for de forskel-
lige mulige udfald.

Lad eleverne selv finde pa ideer til
forskellige spil af genbrugsting eller
tag udgangspunkt i fglgende ideer:

Teendstikaeskespil. Farv en taend-
stikeeske og skriv tallene fra 1- 6 pa
fladerne. Kast pa skift og spil om
fgrst til 50 eller bedst i 10 kast.

Lav genbrugsbowling af plastflasker
og en bold. Skriv forskellige talveer-
dier pa flaskerne og lad eleverne la-
ve deres eget pointsystem. Hvilken
flaske skal give flest/faerrest point?

Dekorer sma aesker og baegre og lim
dem fast pa en lille finerflade. Giv
forskellige point til aeskerne alt efter
hvor svaere de er at ramme med en
terning eller lille aertepose.

Lav dasekast og tildel daserne for-
skellige point. Lad eleverne lave de-
res eget pointsystem.

Skabelonen pa naeste side kan be-
nyttes som faelles oplaeg til at lave
nye kort — og terningespil.

Efter gennemprgvning af eget spil
gar spillene pa omgang.
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Lav din egen spillebule

Kort- og terningespil

1. Hvad skal spillet ga ud pa?
a. Forklar spillets ide.
b. Hvordan vinder man?

c. Hvor mange kan vaere med til spillet?

2. Aftal spillets gang
a. Hvordan spiller man spillet?
b. Hvilke spillekort eller hvor mange terninger skal der
bruges i spillet?
c. Er der indsatser og gevinster?
d. Hvordan skal spillet starte og slutte?

e. Beskriv kort spillets regler.
3. Fordel opgaverne imellem jer.

4. Spil spillet.
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Henvisninger

Bogligt materiale med spil og
grublere:

Ole Haubo Christensen, Matematik-
|laererens Julekalender bind 1 - 4,
Hauboundervisning (4. - 6. kl./6. -
10. kl./2. - 4. kl./1.-2.kl)

Ole Haubo Christensen, Matematik-
|laererens Hjernevrider bind 1 - 4,
Hauboundervisning (2. - 4. kl./4. -
6. kl./6. - 8. kl./8. - 10.kl.)

Bent Dyrby, Grublisher 1, Alinea
(1.-3. kl.)

Grethe Ebbesen & Karsten Enggaard,
Matematikkens dag for mellemtrinnet,
Forlaget Matematik (5.-7. kl.)

Grethe Ebbesen & Karsten Enggaard,
Matematikkens dag, Forlaget Matema-
tik (8.-10. kl.)

Catrine Sheldrick Ross, Trekanter,
Thorup (6.-10.kl)

Catrine Sheldrick Ross, Firkanter,
Thorup (6.-10.kl)

Kirsten Dahl, Kvadrater, hieroglyffer
og smarte kort, Hgst & Sgn,
(6.-10.kl)

Ole Fich, Matelogik, Forlaget Selund
1999, (8.kl.-gymnasiet)

Anker Tiedemann, Den gyldne Fem-
kant, Hgst & Sgn, (leerere)

Michael Wahl Andersen m.fl., Mate-
matik for mig, Alinea (lserervejled-

ning)
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Internetadresser med spil,
grublere mv.:

www.hauboundervisning.dk
Forfatterens side med ideer, diverse
undervisningsmaterialer, interessante
links mv.

www.casinopenge.dk
Sadan vinder jeg penge pa inter-
netcasino.

www.dkmat.dk
Matematiklaererforeningens hjemme-
side. Udgiver bladet Matematik.

www.nrich.maths.org.uk

Cambridge Universitys' Online Maths
Club. Bl.a. manedens opgave og af-
deling for de yngste.

www.cut-the-knot.org/content.shtml

Grublere og puslerier pd engelsk til
din undervisning. Siden bestyres af
University of California.


http://www.hauboundervisning.dk/
http://www.casinopenge.dk/
http://www.nrich.maths.org.uk/
http://www.cut-the-knot.org/content.shtml
http://www.counton.org/
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Ole Haubo Christensen

Laerer, paed. konsulent, skole-tv
konsulent, kursusinstrukter,

Forfatter/medforfatter til:
"Matematiklaererens hjernevrider 1-
4,’Pa opdagelse i skolens arbejds-
milje’, 'Pa opdagelse i Harry Potters
Univers’,"Lys og farve’,"Marslet
kosmetiklaboratoriuny’, ‘Slikfabrik-
ken - Den sade Tand’, Tryk og hy-
draulik’, 'Danske dyr’, "Jagten pa
dansk naturfagsundervisning’, Sto-
ryline i matematik - Bornebyen’,
‘Lys og farver’,'Matematikleererens
Spillevaerksted 1-10, ‘Laeringsstile i
matematik’ m.fl,

Fra anmeldelserne:

Materialet er umiddelbart nemt at
g4 til og kan bruges uden den sto-
re forberedelse. Der er stor af-
veksling i opgavetyperne, som in-
deholder udfordringer nok til alle
elever...

Med Matematikleererens Juleka-
lender far matematiklaereren et fint
vaerktej til at gere matematikken
mere aktiverende.

Man far en reekke udfordrende
forslag til arbejdet i julemaneden.

Matematikleererens

Julekalender 1. - 2. klasse.
Matematiklzererens Julekalender er bygget op
med 24 oplaeg; hver med en eller flere opgaver
til hver dag i julemaneden.

Matematiklzererens Julekalender 1. - 2. klasse
indeholder labyrinter, gader, grublere og spil
som treener talbehandling og strategi.

Matematiklaererens Julekalender er ogsa ud-
kommet til 2. - 4.,4. - 6.0g 6. - 10. klasse.

Matematiklzererens Julekalender findes i to
udgaver - som analog trykt bog og som digital
e-bog-fil til brug ved udskrivning, felles prae-
sentation pa storskaerm eller til digital oplaes-
ning for lzesesvage elever.

ISBN 978-87-92761-71-2 (e-bog)
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